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Rozdzia³ 1
 Ogólna charakterystyka

Rozdzia³ poni¿szy zawiera ogóln¹ charakterystykê ZEN-a, przyk³ady aplikacji, konfiguracjê
systemu i podstawowe dzia³ania.

1-1 Ogólna charakterystyka. . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
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1-2-1 Cechy i konfiguracja systemu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

1-2-2 Oznaczenia  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  9

1-3 Informacje na ekranie wyœwietlacza i podstawowe operacje. . . . . . . . 14
1-3-1 Ekrany . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

1-3-2 Podstawowe operacje. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  19

1-4 Obszary pamiêci  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  24
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1-1 Ogólna charakterystyka

ZEN to niezwykle ma³y i ekonomiczny sterownik programowalny, po-
siadaj¹cy 10 lub 20 programowalnych punktów wejœciowych/wyjœciowych 
(6 we4wy lub 12we/8wy), doskonale nadaj¹cy siê do niedu¿ych aplika-
cji.

ZEN jest dostêpny w dwóch wersjach:

• Wersja LCD: Wyœwietlacz LCD i przyciski funkcyjne

• Wersja LED:  z diod¹ LED (bez wyœwietlacza LCD i przycisków funkc.)

Nastêpne strony opisuj¹ najwa¿niejsze cechy ZEN-a, umo¿liwiaj¹ce
jego zastosowanie w bardzo ró¿norodnych aplikacjach.

Niewysoka cena, sterowanie ma³ymi aplikacjami
Jedna jednostka centralna posiada 6 wejœæ i 4 wyjœcia.

Prosta obs³uga

Programowanie (schemat drabinkowy) jest mo¿liwe bezpoœrednio z jed-
nostki centralnej (wersja LCD). Programy mog¹ byæ ³atwo kopiowane 
do tañszej wersji LED za pomoc¹ kaset pamiêci (opcja).

Miniaturowe wymiary

ZEN, przy swoich niewielkich wymiarach 90 x 70 (122,5) x 56 mm (W x S x G), 
daje siê zamontowaæ praktycznie wszêdzie.

Regulacja zasilania wod¹ w mieszkaniach,
sterowanie oœwietleniem w biurach

56

44

45

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

Q6Q5 Q7

20C1AR-A-V1

8090

122.5

112.5
70 mm

90 mm
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Krótki czas monta¿u i okablowania

Prosty monta¿ na szynie DIN. Poniewa¿ ZEN  posiada wbudowane 
timery i liczniki, nale¿y tylko pod³¹czyæ zasilanie i przewody do wejœæ/-
wyjœæ. Wszystkie pod³¹czenia mo¿na zrobiæ u¿ywaj¹c jedynie œrubo-

Patrz - strona 29

Mo¿liwoœæ poszerzania systemu

Pojemnoœæ systemu mo¿na powiêkszyæ do 24 wejœæ i 20 wyjœæ, do- 
³¹czaj¹c 3 modu³y rozszerzaj¹ce wejœcia/wyjœcia.

Patrz -  strona 30

Zabezpieczenie danych przy zaniku zasilania

W przypadku zaniku zasilania, program i dane s¹ zabezpieczane w pamiêci EEPROM, 
dziêki czemu nie zostan¹ skasowane nawet podczas d³ugich przerw w zasilaniu.

W celu zabezpieczenia bitów, nastaw timerów i liczników oraz
daty i zegara, nale¿y u¿yæ modu³u baterii (opcja).

Patrz - strona 75

Jedn. centr.     Modu³y rozszerzaj¹ce we/wy (do 3)

12 wejœæ/8 wyjœæ + (4 wejœcia/ 4 wyjœcia) × 3

Modu³
baterii

krêtu.
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Patrz - strona 76

Programowanie i monitorowanie z PC
Do tego celu s³u¿y ZEN Support Software (pod Windows).

Patrz - strona 78

Du¿a zdolnoœæ ³¹czeniowa
Du¿a obci¹¿alnoœæ zestyków wyjœæ (8A/250VAC)

Wszystkie zaciski s¹ niezale¿ne. Dostêpne tak¿e modele z wyjœciami tranzystorowymi.

Patrz - strona 31

Wejœcia AC
Dla jednostek CPU z zasilaniem AC, napiêcie 100 do 240VAC
mo¿e byæ pod³¹czane bezpoœrednio na wejœcia.

Dane progra-
mowe/nastawy

Kaseta pamiêci

ZEN Support 
Software
(CD-ROM)

8 A max.

MC

250 V

Zabezpieczenie obwodu

100 do 240 VAC
L N

£atwe zabezpieczanie i kopiowanie programów

W tym celu nale¿y u¿yæ kasety pamiêci (opcja) 
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£atwe programowanie
Mog¹ byæ ustawiane 4 ró¿ne tryby pracy wyjœæ , ³¹cznie
z podtrzymaniem stanu wyjœæ.

Patrz - strona 40

Wielozakresowe timery - bez dodatkowego programowania

Ka¿dy z 16 timerów obs³uguje 4 rodzaje operacji i 3 zakresy czasowe.

Dziêki 8 wbudowanym timerom "nieulotnym", wartoœci s¹ pamiêtane 
nawet przy wy³¹czeniu napiêcia zasilaj¹cego.

Patrz - strona 51

Liczniki zliczaj¹ce w górê i w dó³
Do dyspozycji jest 8 wbudowanych liczników, zliczaj¹cych 
w górê i w dó³.
U¿ycie komparatorów umo¿liwia programowanie wyjœæ
w zale¿noœci od stanu licznika.
Liczniki: p. strona 54
Komparatory: p. strona 61

Ry

-[Q0 Ustawianie wyjœcia
-SQ0 Ustaw. wyjœcia z podtrzym.
-RQ0 Kasow. wyjœcia z podtrzym.
-AQ0 Ustawianie/kasowanie

Zw³oka za³¹czenia
Zw³oka wy³¹czenia
Generowanie impulsu
o zadanej d³ugoœci

TIM

0.01 do 99.99 s

1 s do 99 min 59 s

1 min do 99 h 59 min

C

D
R

CNT

Kontrola liczby samochodów wje¿d¿aj¹cych 
i wyje¿d¿aj¹cych z parkingu

wyjœcia (naprzemiennie)

Generator przebiegu prostok¹tn.
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Okreœlanie czasu pracy w zale¿noœci od potrzeb
Jednostka CPU, wyposa¿ona w kalendarz i funkcje zegara, posia-
da 16 tygodniowych timerów i 16 kalendarzy, umo¿liwiaj¹cych kontrolê
czasu pracy w wybranych okresach, dniach i godzinach. 

Timery tygodniowe: p. strona 56

Kalendarz: p. strona 57

Bezpoœrednie wejœcia analogowe
Jednostka CPU z zasilaniem DC posiada 2 punkty wejœæ analogowych
(0 do 10 V) i 4 komparatory analogowe.

Patrz - strona 59

£atwa obs³uga
Na wyœwietlaczu (w modelach z LCD) mog¹ byæ wyœwietlane dane
ustawiane przez u¿ytkownika (data, czas, komunikaty, itp.). Przycis-
ki funkcyjne mog¹ byæ tak¿e u¿yte jako wejœcia zwierne. W aplikacjach
mo¿na u¿ywaæ przycisków, jak w prostym panelu operatorskim.

Patrz - strona 63

MO FR−

SA SU−

Do ogrodów, parków,
terenów rekreacyjnych

Kontrola temperatury w szklarniach i zbiornikach.

lub innych zbiorników wodnych
Zabezpieczenie przed wych³odzeniem basenów
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Ustawianie czasu podœwietlenia w zale¿noœci od potrzeb
Czas podœwietlania (modele z LCD) mo¿e byæ ustawiony na 2, 10, 30
minut lub na ca³y czas. Ponadto, w momencie wyœwietlania komuni-
katów na wyœwietlaczu, podœwietlenie mo¿e byæ tak¿e wy³¹czone.

Patrz - strona 71

Zabezpieczenie przed drganiami i zak³óceniami
Zwiêkszenie nastaw filtru wejœciowego zmniejsza wp³yw zak³óceñ i drgañ.

Uniwersalnoœæ
Wyœwielacz mo¿e byæ dostêpny w 6-ciu wersjach jêzykowych oraz
z funkcj¹ czasu letniego.
Zmiana wersji jêzykowej: p. strona 38
Ustawianie czasu letniego: p. strona 72

Zabezpieczenie programu
Programy mog¹ byæ zabezpieczone has³em.

Patrz -strona 68

Timer filtra
ON

ENGLISH
JAPANESE
GERMAN
FRENCH
ITALIAN
SPANISH

3 9 5 4

3$66:25'

����

RUN
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1-2 Oznaczenia i charakterystyka

1-2-1 Cechy i konfiguracja systemu
Mimo swych ma³ych rozmiarów, ZEN wyposa¿ony jest w wiele ró¿norodnych
funkcji, umo¿liwiaj¹cych ³atw¹ i niezawodn¹ kontrolê w ma³ych aplikacjach.

Model z wyœwietlaczem LCD
• Proste programowanie za pomoc¹ przycisków funkcyjnych

• WyraŸny, podœwietlany ekran LCD

• Ustawienie czasu podœwietlenia

• Ustawienie kontrastu ekranu

• Wyœwietlacz w 6-ciu wersjach jêzykowych

• Wyœwietlanie komunikatów (4 wiersze x 12 znaków), czasu lub
wartoœci timerów, liczników lub wartoœci analogowych.

• Przyciski sterownika mog¹ byæ wykorzystywane jako zwierne
przyciski wejœciowe.

• Wbudowany timer tygodniowy i kalendarz, umo¿liwiaj¹cy w prosty
sposób sterowanie okresowe lub w oparciu o aktualn¹ datê i czas.

Modele z LCD i LED (cechy wspólne)
• Obie wersje dostêpne z zasilaniem 100 do 240 VAC i 24 VDC

• Wbudowany komparator analogowy dla kontroli temperatury
oraz innych wielkoœci analogowych (w CPU z zasilaniem DC - 
2 wejœcia analogowe, 0 do 10 V).

• Ustawianie filtrów wejœciowych, zabezpieczaj¹cych przed zak³óce-
niami zarówno w jednostkach CPU, jak i modu³ach rozszerzeñ

• Program i ustawienia - zabezpieczone w pamiêci EEPROM

• Programowanie za pomoc¹ schematu drabinkowego

• Zabezpieczenie programów has³em
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Flagi, nastawy timerów,
liczników, data i czas 
bêd¹ zabezpieczone
w przypadku d³ugotrwa-
³ej przerwy w zasilaniu,
jeœli jest zamonto-
wany (opcja) 
modu³ baterii.

Mo¿liwoœæ rozszerzenia do 24 pkt. we/wy za pomoc¹ modu³ów rozszerzeñ*

Jednostka CPU
z LCD/LED

ZEN-BAT01 
modu³ baterii

ZEN-ME01 
Kaseta
pamiêci

Modu³y rozszerzeñ we/wy (mo¿na do³¹czyæ max 3 modu³y)

Programy mog¹ byæ
zabezpieczane i ko-
piowane przy u¿yciu
kasety pamiêci
(opcja).

Kabel ³¹cz¹cy
do PC

ZEN-SOFT01 ZEN 
Support Software

Wyjœcia przekaŸnikowe o du¿ej obci¹¿al-
noœci (8A/250 VAC). Wszystkie 4 wyjœcia 
s¹ niezale¿ne.

ZEN Support Software umo¿liwia tworzenie, edycjê, zapa-
miêtywanie i drukowanie programów (opcja).

1-2-2 Oznaczenia

Jednostki CPU - modele (10 pkt we/wy) z LCD (z LCD i przyciskami funkcyjnymi)

Zasilanie     Wejœcia             Wyjœcia   Filtr wej-
œciowy

Wejœcia
analog.

Kalen-
darz/czas

Oznaczenia

100 do 240 VAC 100 do 240VAC Nieizo-
lowa-
ne            Tranz.                                                          ZEN-10C1DT-D-V1

6 Przek.    4  Tak Nie                   Tak              ZEN-10C1AR-A-V1

24 VDC 24 VDC
 

Tak                             ZEN-10C1DR-D-V1

Strona lewa

Miejsce pod³¹czenia baterii
(aby pod³¹czyæ bateriê nale¿y
usun¹æ zabezpieczenie)

Panel czo³owy

Zaciski
zasilania       Zaciski wejœciowe

LCD Przyciski
funkcyjne

Zaciski wyjœciowe
Miejsce pod³¹czenia ZEN Support 
Software (oraz kasety pamiêci)

Strona prawa

Os³ona pod³¹czenia
modu³u rozszerzenia

(Aby pod³¹czyæ modu³, nale¿y 
usun¹æ os³onê)

*W modelach CPU z 20 pkt we/wy mo¿liwe jest uzyskania 44 pkt we/wy z 3
modu³ami rozszerzeñ.

Wyjœcia tranzystorowe maj¹ obci¹-
¿alnoœc 0,5A przy 24VDC. W mode-
lach z 20 pkt we/wy - 4 wyjœcia s¹ ze
wspólnymi zaciskami.

_____
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Jednostki CPU - modele (20 pkt we/wy) z LCD
(z LCD i przyciskami funkcyjnymi)

Zasilanie Filtr
wejœc.

Wejœcia
analog.

Kalen-
darz/czas

Oznaczenia

100 do 240 
VAC, 50/60 
Hz

100 do
240 VAC

Nieizo-
lowa-
ne

12 Przek. 8 Tak  Nie         Tak  ZEN-20C1AR-
A-V1

24 VDC 24 VDC Tak ZEN-20C1DR-
D-V1

Tranz. ZEN-20C1DT-
D-V1

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

Q6Q5 Q7

20C1AR-A-V1

Lewa strona                         Panel czo³owy

Miejsce pod³¹czenia
baterii. Aby pod³¹czyæ
bateriê nale¿y usun¹æ

Zaciski
zasilania     Zaciski wejœciowe

LCD Przyciski
funkcyjne

Zaciski wyjœciowe

Prawa strona

Os³ona pod³¹czenia
modu³u rozszerzenia

Miejsce pod³¹czenia ZEN Support Software 
(oraz kasety pamiêci).                     

(Aby pod³¹czyæ modu³ nale¿y 
usun¹æ os³onê).

  Oznaczenia i charakterystyka                                                                Rozdzia³ 1-2

Wejœcia            Wyjœcia

zabezpieczenie.
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Jednostki CPU - modele (10 pkt we/wy) z LED (bez LCD i przycisków funkcyjnych)
Sterownik ZEN wystêpuje równie¿ w wersji z LED, która w pe³ni realizuje funkcje
modelu z wyœwietlaczem LCD, oprócz bezpoœredniego programowania, do które-
go niezbêdne jest ZEN Support Software lub kaseta pamiêci zawieraj¹ca program.

WskaŸniki

Zasilanie               Wejœcia             Wyjœcia    Filtr wejœ-
ciowy

Wejœcie
analog.

Kalendarz/
czas

Oznaczenia

100 do 240 VAC 100 do 240VAC Nie-
izolo-
wane     Tranzys.

6 PrzekaŸ.  4  Tak             Nie           Nie            ZEN-10C2AR-A-V1

24 VDC 24 VDC
 

Tak
 ZEN-10C2DT-D-V1

Nazwa      Kolor    Opis

POWER Zielony        Œwieci         Jest zasilanie  

Nie œwieci    Brak zasilania

RUN Zielony        Œwieci          Dzia³anie trwa (RUN)

Nie œwieci    Dzia³. zatrzymane (STOP)

ERROR Czerwony   Œwieci          B³¹d

Nie œwieci    Prawid³owe dzia³anie

Strona lewa               Panel czo³owy

Zaciski
zasilania      Zaciski wejœciowe

Strona prawa

Miejsce pod³¹czenia baterii (aby 
pod³¹czyæ bateriê nale¿y usun¹æ

Zaciski wyjœciowe

Pod³¹czenie do PC
(równie¿ dla pod³¹czenia
kasety pamiêci)

WskaŸniki LED                   modu³, nale¿y usun¹æ os³onê) 

Os³ona pod³¹czenia modu³u
rozszerzenia (aby pod³¹czyæ

zabezpieczenie)

ZEN-10C2DR-D-V1
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Oznaczenia i charakterystyka                                                               Rozdzia³ 1-2

Jednostki CPU - modele (20 pkt we/wy) z LED
(bez LCD i przycisków funkcyjnych)

WskaŸniki

Zasilanie Wejœcia Wyjœcia Filtr
wejœciowy

Wejœcia
analog.

Kalen-
darz/czas

Oznaczenie

100 do 240 
VAC, 50/60 
Hz

100 do
240 VAC

Nie-
izolo-
wane

12 Przek. 8 Tak Nie Nie          ZEN-20C2AR-
A-V1

24 VDC 24 VDC Tak ZEN-20C2DR-
D-V1

Tranz. ZEN-20C2DT-
D-V1

Nazwa Kolor Opis

POWER Zielony       Œwieci          Jest zasilanie

Nie œwieci   Brak zasilania

RUN Zielony       Œwieci          Dzia³anie trwa (RUN)

Nie œwieci  Dzia³. zatrzymane (STOP)

ERROR Czerwony   Œwieci         B³¹d

Nie œwieci   Prawid³owe dzia³anie

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

20C2AR-A-V1

Q4 Q6Q5 Q7

Prawa strona        Panel czo³owy                                   Prawa strona

Zaciski
zasilania         Zaciski wejœciowe

Miejsce pod-
³¹czenia ba-
terii (aby pod-
³¹czyæ bateriê
nale¿y usun¹æ

Zaciski wyjœciowe

Miejsce pod³¹czenia komputera PC
(oraz kasety pamiêci).

WskaŸniki LED

Os³ona pod³¹czenia
modu³u rozszerzenia

Aby pod³¹czyæ modu³ nale¿y
usun¹æ os³onê.

zabezpieczenie).
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Oznaczenia i charakterystyka Rozdzia³ 1-2

Ró¿nice miêdzy jednostkami CPU  z LCD i z LED

Parametr Typ z LCD                                 Typ z LED 

Zasilanie
AC

Zasilanie
DC

Zasilanie
AC

Zasilanie
DC

Edycja programu, nastawy para-
metrów, monitorowanie pracy

Tak (tak¿e mo¿liwe przy  u¿yciu 
ZEN Support Software)

Tak (konieczny ZEN Support
Software)

Prze³¹czanie trybu pracy  Tak (tak¿e mo¿liwe przy  u¿yciu 
ZEN Support Software)

Tak (konieczny ZEN Support
Software)

Funkcja kalendarza i zegara Tak Nie

Bity                Wejœciowe, wyjœc.,
flagi, bity "nieulotne"

Tak Tak

Timerów, timerów "nie-
ulotnych", liczników

Tak Tak

Zegara tygodnio-
wego, kalendarza

Tak Nie

Komparatora sygna-
³ów analogowych

Nie Tak Nie Tak

Komparatora licz-
nika/timera

Tak Tak (konieczny ZEN Support
Software)

Przycisków       Tak Tak

Wyœwietlacza     Tak Nie

Nastawy        Wersja jêzykowa  Tak (tak¿e mo¿liwe przy  u¿yciu 
ZEN Support Software)

-

Czas podœwietla- 
nia

Tak (tak¿e mo¿liwe przy  u¿yciu 
ZEN Support Software)

-

Filtry wejœciowe      Tak (tak¿e mo¿liwe przy  u¿yciu 
ZEN Support Software)

Tak (konieczny ZEN Support
Software)

Has³o        Tak (tak¿e mo¿liwe przy  u¿yciu 
ZEN Support Software)

Tak (konieczny ZEN Support
Software)

Pod³¹cz. modu³ów rozszerzeñ  Tak Tak

Funkcje
kasety
pamiêci

Transfer z ZEN-a
do kasety pamiêci

Tak Nie

Transfer z kasety
pamiêci do ZEN-a

Tak Tak (przy w³¹czonym zasilaniu
transfer jest automatyczny)

Inicjalizacja kase-
ty pamiêci

Tak Nie

Pod³¹czenie baterii        Tak Tak

Pod³¹czenie ZEN Support
Software

Tak Tak
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                      Rozdzia³ 1-3

Modu³y rozszerzaj¹ce wejœcia/wyjœcia

1-3 Informacje na ekranie i podstawowe operacje
Poni¿ej przedstawione s¹ informacje na temat ekranu wyœwietlacza 
oraz funkcji przycisków na panelu czo³owym (modele z LCD)

Lewa strona                                     Panel czo³owy 

Zaciski wejœciowe

Prawa strona

Z³¹cze do modu³u rozszerzeñ                Zaciski wyjœciowe             Os³ona z³¹cza do modu³u rozszerz.
(os³onê nale¿y usun¹æ przed pod- 
³¹czeniem modu³u)

Wyœwietlacz LCD Przycisk ALT Przycisk DEL

Przyciski kursora

Przycisk ESC  Przycisk OK 

Iloœæ pkt
we/wy

Wejœcia Wyjœcia Oznaczenie

8 we/wy          100 do 240 VAC, 50/60 
Hz

Izolowane 4              PrzekaŸ. 4              ZEN-8EAR

24 VDC Izolowane 4               PrzekaŸ. 4              ZEN-8EDR

Tranzyst.      4             ZEN-8EDT

4 wejœcia        100 do 240 VAC, 50/60 
Hz

Izolowane 4 --- --- ZEN-4EA

24 VDC Izolowane 4 --- --- ZEN-4ED

4 wyjœcia --- --- --- PrzekaŸ.       4               ZEN-4ER
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                       Rozdzia³ 1-3

Znaczenie informacji/symboli wyœwietlanych na ekranie

Przyciski funkcyjne

RUN    ERR �  �

Informacja/symbol                                              Opis

RUN Wyœwietlany w trybie RUN

ERR Wyœwietlany w momencie pojawienia siê b³êdu

� Wyœwietlany, gdy istnieje mo¿liwoœæ przejœcia na wy¿szy poziom
menu lub do wy¿szej linii programu, ni¿ aktualnie wyœwietlana

� Wyœwietlany, gdy istnieje mo¿liwoœæ przejœcia na ni¿szy poziom
menu lub do ni¿szej linii programu, ni¿ aktualnie wyœwietlana

Wyœwietla siê po wpisaniu has³a

Przycisk  Funkcja

  Tworzenie programu            Nastawa parametrów      Przyciski
(p. str. 65)

DEL --- Kasuje wejœcia, wyjœcia, linie
po³¹czeñ i puste linie

--- B6 ON

ALT --- Prze³¹cza pomiêdzy stykami
zwiernymi i rozwiernymi.

Prze³¹cza w tryb rysowania
po³¹czeñ.

Dopisuje liniê.

--- B7 ON

W górê     --- Przesuwa kursor w górê 
lub w dó³.

Wybiera typy i funkcje 

Przesuwa kursor
w górê lub w dó³.

Zmienia cyfry lub
bitów.                                      parametry.

B5 ON

W dó³ B2 ON

Lewy         --- Przesuwa kursor w prawo
lub w lewo.

Przesuwa kursor
w prawo lub w lewo.

B3 ON

Prawy                                                                                                                           B4 ON

ESC Powrót do po-
przedniego
ekranu

Kasuje ustawienia i powraca
do poprzedniej operacji.

Kasuje ustawienia
i wraca do poprzed-
niej operacji.

B0 ON

OK Wybór pozycji
menu zaznaczo-
nego kursorem

Potwierdza ustawienia             Potwierdza ustawienie B1 ON
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                      Rozdzia³ 1-3

1-3-1 Ekrany

Ekrany wyœwietlacza

G³ówny ekran

Tryb STOP 

Gdy zasilanie jest w³¹czone

Gdy jest pod³¹czony modu³
rozszerzaj¹cy

Ekran komunikatów

(Komunikat
wpisany przez
u¿ytkownika)

Uwaga: Ekran pozostaje pusty,
jeœli funkcja wyœwietlania komuni-
katów nie jest wykorzystywana

Tryb RUN 

Gdy zasilanie jest w³¹czone

Gdy jest pod³¹czony modu³
rozszerzaj¹cy

Ekran komunikatów

(Komuniakt
wpisany przez
u¿ytkownika)

Uwaga: Ekran pozostaje pusty,
jeœli funkcja wyœwietlania komuni-
katów nie jest wykorzystywana

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

�

021,725
6723
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
RUN �

3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(
27+(5

�

3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(
27+(5
RUN �

Tryb STOP                                Tryb RUN 

I0 I1 I2 I3 I4 I5

Q0 Q1 Q2 Q3
@ @ @ @

Q0 Q1 Q2 Q3
@ @ @ @

Q4 Q5 Q6 Q7
@ @ @ @

Ia Ib

I0 I1 I2 I3 I4 I5 I6 I7 I8 I9

Dzieñ
Czas (min:s)

Tryb pracy Status wejœæ CPU (I)
(❍: OFF/� : ON)

Status wyjœæ (Q)
(@: OFF/�: ON)

Jedn. CPU
10 pkt
we/wy

Jedn. CPU
20 pkt
we/wy

Jedn. CPU
10 pkt
we/wy

Jedn. CPU
20 pkt
we/wy
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                      Rozdzia³ 1-3

Gdy jest pod³¹czony jeden lub wiêcej modu³ów rozszerzaj¹cych

X0 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9

Xa Xb

Ya Yb

Y0 Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 Y8 Y9
@ @ @ @ @ @ @ @ @ @

@ @

Status wejœæ modu³u rozszerzaj¹cego (X)
(❍: OFF/�: ON)

Status wyjœæ modu³u rozszerzaj¹cego (Y)
(#: OFF/�: ON)

Uwaga: Wyœwietlacz zale¿y
od liczby punktów wejœcio-
wych na pod³¹czonych mo-
du³ach rozszerzaj¹cych.

Uwaga: Wyœwietlacz zale¿y
od liczby punktów wyjœcio-
wych na pod³¹czonych mo-
du³ach rozszerzaj¹cych.

Konfiguracja menu 

021,725
6723
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
RUN �

Tryb RUN Ekran schematu drabinkowego

Status ON/OFF wejœæ mo¿e byæ sprawdzany
przez monitorowanie schematu drabinkowego.

Prze³¹cza w tryb STOP.

Status timerów, liczników i komparatorów mo¿e byæ
monitorowany a nastawy zmieniane podczas pracy.
Patrz - strona 22
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                       Rozdzia³ 1-3

Tryb STOP  Ekran edycji programu
(patrz - strona 20)

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

�

(',7�352*
'(/(7(�352*
&$66(77(

Tworzenie i edytowa-
nie programu

Kasowanie programu
i parametrów
Operacje kasety pamiêci
(patrz - strona 76)

6$9(
/2$'
(5$6(

Transfer programów
miêdzy ZEN-em a
kaset¹ pamiêci oraz
inicjalizacja kasety
pamiêci.

Prze³¹czanie w tryb RUN

Uwaga: Wyœwietlane tylko, gdy jest
zamontowana kaseta pamiêci

Zmiany nastaw timerów, liczników i komparatorów analogowych
(patrz - strona 25)

Nastawa daty i czasu (patrz - strona 39)
352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

�

6(7�&/2&.
6800(5�7,0(

6(7�&/2&.
\\�PP�GG
��������
�������6$�

Ustawianie daty
i czasu

Ustawianie czasu letniego
(patrz - strona 72)

Ustawianie wersji jêzykowej (patrz - strona 38)
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(

/$1*8$*(

(1*/,6+

Inne ustawienia
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(
27+(5

�  �

�  

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

,1387�),/7(5
02'(0�,1,
12'(�12
6<67(0�,1)

�

�  

Mo¿liwe s¹ inne ustawienia - patrz nastêpna strona.

Do wyboru jest jeden z poni¿szych jêzyków obcych:
angielski, japoñski, niemiecki, francuski,
w³oski i hiszpañski.
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                       Rozdzia³ 1-3

Inne ustawienia
3$66:25'
&217$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

�

3$66:25'

����

Wpisywanie has³a (patrz - strona 68)

Wpisz has³o, jeœli chcesz zabezpieczyæ progra-
my przed niepo¿¹danym dostêpem. Cyfry has³a
mieszcz¹ siê w zakresie od 0000 do 9999.

&2175$67

� � � ##

Regulacja kontrastu (patrz - strona 72)

,1387�),/7(5
02'(0�,1,
12'(�12
6<67(0�,1)

�

Jeœli ekran LCD jest zbyt blady, s³abo czytelny lub
jest  zbyt ciemno, aby odczytaæ wyœwietlane dane,
mo¿na nastawiæ lepszy kontrast (5 poziomów).

%$&./,*+7

�PLQ

Ustawianie czasu podœwietlania (patrz - strona 71)

Mo¿na ustawiæ czas automatycznego podœwiet-
lania ekranu LCD na:
2 min, 10 min, 30 min, Always ON (zawsze za³.)

,11(5
(;3�
(;3�
(;3�

Nastawy filtrów wejœciowych (patrz - strona 69)

Za³¹czanie lub wy³¹czanie filtra wejœciowego na
jednostce CPU i modu³ach rozszerzaj¹cych. Za-
³¹cz filtr w przypadku zaistnienia zak³óceñ.
W zale¿noœci od liczby pod³¹czonych modu³ów 
rozszerzaj¹cych na ekranie bêdzie wyœwietlo-
ne "EXP1" do "EXP3".

Nie nale¿y u¿ywaæ - przewidziane do przysz³ego rozszerzenia systemu.

12'(�12

Ustawianie numerów wêz³ów (patrz - strona 78)

Ustawianie numeru wêz³a, u¿ywane przez
ZEN Support Software.

�

8�����
������
,17�,�����
(;��,�����

Odczytywanie informacji o systemie (patrz - strona 73)

Mo¿na odczytaæ takie informacje, jak wersja
oprogramowania, data, liczba punktów we/wy
w CPU lub modu³ach rozszerzeñ oraz czy
modu³ wyposa¿ony jest w wyœwietlacz LCD,
zegar czasu rzeczywistego, czy u¿ywa wejœæ
analogowych.

�

(;��,�����
(;��,�����
507�,�����
/&'�<(6

�   �

507�,�����
/&'�<(6
57&�<(6
$'&�<(6

� 

1-3-2 Podstawowe operacje

Przyk³ad wyboru menu
Aby przesuwaæ kursor nale¿y u¿yæ
przycisków W górê / W dó³

581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(

�   �

G³ówne
menu

Pulsuj¹cy kursor
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                      Rozdzia³ 1-3

Naciœnij przycisk OK, aby wybraæ pulsuj¹ce
menu. Ustawienia pulsuj¹, widziane jako
negatyw.

Aby zmieniæ kursor podœwietlony na pulsuj¹-
cy, nale¿y nacisn¹æ przycisk OK. Teraz na-
stawy mog¹ byæ zmieniane.

Aby zmieniaæ nastawy nale¿y u¿yæ przycisków
W górê/W dó³.

Aby wybraæ GERMAN u¿yj przycisku W górê.

/$1*8$*(

(1*/,6+

Podœwietlony kursor

/$1*8$*(

(1*/,6+

Pulsuj¹cy kursor

/$1*8$*(

*(50$1

/$1*8$*(
�6(7"
��2.�(6&
������*(50$1

Pojawi siê informacja z pytaniem o potwier-
dzenie wyboru wersji jêzykowej.

581
3$5$0(7(5
.$/(1'(5
635$&+(

�   �

Jeœli chcesz zmie-
niæ wersjê angiels-
k¹ na niemieck¹,
naciœnij przycisk 
OK

581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(

�   �

Jeœli chcesz
anulowaæ usta-
wienie i wróciæ
do poprzednie-
go ekranu -
naciœnij przycisk
ESC

Przyk³ad edycji schematu drabinkowego
Podœwietlony kursor pojawi siê na pocz¹tko-
wej pozycji do pisania. Podœwietlany kursor
mo¿e byæ przesuwany w kolumnê wejœæ lub
wyjœæ.

Przyciski W górê/W dó³ przesuwaj¹ podœwiet-
lony kursor w górê lub w dó³.

Przyciski W lewo/W prawo przesuwaj¹ pod-
œwietlony kursor w prawo lub w lewo.

Przyciœnij przycisk OK w kolumnie docelowej,
zostanie wyœwietlone domyœlne oznaczenie I0
i przyjêty zostanie zestyk zwierny. "I" bêdzie
pulsowaæ.

•  Pulsuj¹cy kursor na pozycji I
Przyciski W górê/W dó³: zmiana typu bitu.
Przycisk W prawo: przesuniêcie pulsu-
j¹cego kursora w prawo.
Przycisk OK: nastawa typu bitu i prze-
suniêcie pulsuj¹cego kursora w pole ad-
resowe.

Wybierz
Program/
Edit.

Numer
linii

Podœwietlony kursor
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Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                       Rozdzia³ 1-3

• Pulsuj¹cy kursor na pozycji 0
Przyciski W górê/W dó³: zmiana adresu
bitu.
Przycisk OK: Zatwierdzenie wpisywa-
nia bitu.

• Prze³¹czanie miêdzy zestykiem zwier-
nym a rozwiernym.
W celu prze³¹czenia nale¿y u¿yæ przy-
cisku ALT, bez wzglêdu na pozycjê pul-
suj¹cego kursora.

Po wpisaniu pierwszego wejœcia, podœwietlo-
ny kursor przesuwa siê na pozycjê nastêpne-

U¿yj powy¿szej procedury, aby wpisaæ prog-
ram z wejœciami po³¹czonymi szeregowo.

Przy wpisywaniu wejœæ po³¹czonych szerego-
wo, linia ³¹cz¹ca miêdzy wejœciami narysuje 

Naciœniêcie przycisku ALT przy podœwiet-
lonym kursorze powoduje zmianê kursora
na strza³kê "w lewo", umo¿liwiaj¹c rysowa-
nie linii.

Przyciski W górê/W dó³: rysowanie piono-
wych linii ³¹cz¹cych.

Przyciski W lewo/W prawo: rysowanie po-
ziomych linii ³¹cz¹cych.

Aby narysowaæ liniê do bitu wyjœcia nale¿y
dwukrotnie nacisn¹æ przycisk W prawo. 
Kursor zostaje zmieniony i podœwietlony 
w kolumnie bitu wyjœciowego.

Naciœnij przycisk OK w kolumnie wyjœæ,
domyœlne wyjœcie Q0 zostanie wyœwietlo-
ne.

• Pulsuj¹cy kursor na pozycji Q (typ bitu)

Przyciski W górê/W dó³: zmiana typu
wyjœcia.
Przyciski W prawo/W lewo: przesuwa-
j¹ pulsuj¹cym kursorem.
Przycisk OK: nastawa typu bitu i prze-
suniêcie pulsuj¹cego kursora na pozyc-
jê adresu bitu.

�

�

�

�

�

go wejœcia.

 êsi    automatycznie.
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• Pulsuj¹cy kursor I w pozycji [Funkcje
dodatkowe wyjœcia].
Przyciski W górê/W dó³: wybór dodat-
kowej funkcji wyjœcia
Przycisk OK: nastawa dodatkowej funk-
cji wyjœcia i przesuniêcie pulsuj¹cego
kursora na pozycjê adresu bitu.

• Pulsuj¹cy kursor na pozycji 0 (adres bi-
tu)
Przyciski W górê/W dó³: wybór adresu bitu
Przycisk OK: zakoñczenie wpis. wyjœcia

Aby zakoñczyæ wpisywanie bitu i przesun¹æ pod- 
œwietlony kursor w pierwsz¹ kolumnê wejœæ w 
nastêpnej linni, nale¿y nacisn¹æ przycisk OK.

Aby zakoñczyæ pisanie programu i powróciæ
do ekranu menu, nale¿y nacisn¹æ przycisk
ESC.

�

��

Informacje na ekranie i podstawowe informacje                                   Rozdzia³ 1-3

Przyk³ad ustawiania parametrów
Gdy wybrany jest Parametr, wyœwietlane
s¹ nastawy parametru.

(1) Wybór parametrów do wyœwietlania

Naciœnij przycisk OK, aby zmieniæ kursor
podœwietlony na kursor pulsuj¹cy.

Aby wybraæ inny timer, nale¿y u¿yæ przy-
cisków W górê/W dó³.

Parametry tego samego typu wybierane s¹
przyciskiem W górê/W dó³, przewijaj¹c ko-
lejne numery.

Naciskaj¹c przycisk W lewo wybieramy
inny typ, kursor przesuwa siê do kolumny
typu bitu, a przyciskami W górê/W dó³ zmie-
niamy typ.

Przesuñ pulsuj¹cy kursor na pozycjê typu
bitu i u¿yj przycisku W górê/W dó³, aby 
wybraæ inny typ bitu.

Wybierz
Parameters 
na ekranie
menu

/

/



23

Informacje na ekranie i podstawowe operacje                                       Rozdzia³ 1-3

(2) Nastawa i zmiana parametrów

Aby przesun¹æ podœwietlony kursor na pa-
rametr, który ma byæ zmieniony, nale¿y

Aby potwierdziæ nastawê nale¿y nacisn¹æ
przycisk OK.  Kursor zmieni siê na pulsuj¹-
cy.

Aby nastawiæ parametr naciœnij przycisk
W górê/W dó³./

Aby potwierdziæ nastawê nale¿y nacisn¹æ

Aby przesun¹æ podœwietlony kursor na pa-
rametr, który ma byæ nastawiany, nale¿y u¿yæ
przycisków W prawo/W lewo lub W górê/W dó³.

Aby potwierdziæ nastawê nale¿y nacisn¹æ
przycisk OK.  Kursor zmieni siê na pulsuj¹-
cy.

Aby wybraæ cyfrê, która ma byæ nastawiona,
u¿yj przycisków W prawo/W lewo.

Aby zmieniæ wartoœæ ka¿dej cyfry, nale¿y 
u¿yæ przycisków W górê/W dó³.

Aby potwierdziæ nastawê nale¿y nacisn¹æ

Aby zakoñczyæ nastawy, nale¿y nacisn¹æ
przycisk ESC.

Uwaga: Jeœli podczas wpisywania programu lub nastaw parametrów zostanie
naciœniêty przycisk ESC, dane wprowadzone do tego momentu bêd¹
anulowane i nastawy wróc¹ do stanu pocz¹tkowego.

u¿yæ przycisków W prawo/W lewo.

przycisk OK.

przycisk OK.
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1-4 Obszary pamiêci

Bity wejœciowe/wyjœciowe, flagi i bity "nieulotne"

Uwaga: Mog¹ byæ wybrane nastêpuj¹ce dodatkowe funkcje bitów wejœciowych:

Nazwa      Sym-
bol

Adresy
bitów

Iloœæ
pkt.

Funkcja                          Schemat
drabinkowy

Str.

Bity
wejœciowe

I I0 do I5 6         CPU 10pkt  Odzwierciedlaj¹ stany wejœæ
na jednostce centralnej CPU

Wejœcia
N.O./N.Z.

26

Bity wejœ-
cia rozsze-
rzenia

X X0 do Xb 12 Odzwierciedlaj¹ stany wejœæ na
rozszerzeniach.

26

Bity wejœcia
przycisków

B B0 do B7 8 U¿ywane jako sygna³y wejœciowe "zmieniaj¹" swój status
po naciœniêciu przycisków obok wyœwietlacza. Dotyczy wy-
³¹cznie CPU z LCD i dzia³aj¹ w trybie RUN.

65

Bity kompa-
ratora ana-
logowego

A A0 do A3 4            U¿ywane jako bity programowe, bêd¹ce wyjœ-
ciami komparatora porównuj¹cego dwie war-
toœci. Mo¿e byæ u¿yty tylko do CPU na 24VDC.

59

Bity kompara-
tora liczni-

P P0 do Pf 16 U¿ywane do porównywania bie¿¹-
cych wartoœci liczników i timerów.

61

Bity
wyjœciowe

Q Q0 do Q3 4             Odzwierciedlaj¹ stany wyjœæ
na jednostce centralnej CPU

Wyjœcia
(patrz
Uwaga)

26

Bity wyjœcia
rozszerze-
nia

Y Y0 do Yb 12 Odzwierciedlaj¹ stany wyjœæ na 
rozszerzeniach.

26

Flagi   M M0 do Mf 16 Bity u¿yte w programie, nie maj¹ce
fizycznej reprezentacji w wejœciach/
wyjœciach.

-

Bity
"nieulotne"

H H0 do Hf 16 U¿ywane jako flagi. Stan bitów
jest pamiêtany nawet po wy³¹czeniu
zasilania.

-

Sygna³ wejœciowy
Adres bitu

Typ bitu
Dodatkowa funkcja ([, S, R, A)

[  Normalny   Wyjœcie jest za³¹czane lub wy³¹czane w zale¿noœci od stanu sygna³u wejœciowego

S Set Podtrzymuje wyjœcie w stanie za³¹czonym po jednokrotnym za³¹czeniu sygna³u wejœciowego.

ków/timerów

we/wy

I0 do Ib           12 we/wy
CPU 20 pkt

CPU 10 pkt

CPU 20 pkt
we/wy

we/wyQ0 do Q7       8
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Timery i liczniki

Uwaga: Timery mog¹ pracowaæ w nastêpuj¹cych trybach (p. str. 39)

Bity wyœwietlacza

R Reset Podtrzymuje wyjœcie w stanie wy³¹czonym po jednokrotnym za³¹czeniu sygna³u wejœciowego.

A Alternatywa  Prze³¹cza za³./wy³. wyjœcie po ka¿dorazowym za³¹czeniu sygna³u wejœciowego.

Nazwa    Sym-
bol

Adresy
bitów

Iloœæ
timerów/
liczników

Funkcja     Pozycja 
w schemacie 
drabinkowym

Str.

Timery       T T0 do
Tf

16 Zw³oka za³¹czenia, zw³oka wy³¹czenia, gene-
rowanie sygna³u o zadanej szerokoœci, genero-
wanie przebiegu prostok¹tnego (p. Uwaga).

N.O./N.Z. 
wyjœcie

51

Timery
"nieulotne"

# # 0 do 
#7

8 Zapamiêtuj¹ bie¿¹c¹ wartoœæ time-
rów. Wartoœæ jest pamiêtana nawet
przy wy³¹czeniu napiêcia zasilaj¹ce-
go.

51

Liczniki  C C0 do
Cf

16 Liczniki impulsowe z mo¿liwoœci¹
zliczania w górê lub w dó³.

54

Timery ty-
godniowe

@ @0 do 
@f

16 Zmieniaj¹ swój stan (ON/OFF) w zale¿-
noœci od ustawionego dnia tygod. i godz.

56

Kalendarz � � 0 do
�f

16 Zmieniaj¹ swój stan (ON/OFF) w za-
le¿noœci od ustawionej daty.

57

X Timer za- Za³¹czenie wyjœcia po osi¹gniêciu zadanego czasu, odliczanie czasu po podaniu
³¹czaj¹cy  sygna³u wejœciowego.

� Timer wy-
³¹czaj¹cy   za³¹czenie wyjœcia, odliczanie czasu po wy³¹czeniu sygna³u wejœciowego.

Wy³¹czenie wyjœcia po ustawionym czasie. Podanie sygna³u wejœciowego powoduje

O   Timer z wyjœ-  Wyjœcie jest za³¹czane po za³¹czeniu sygna³u wejœciowego i wy³¹czane po ustawio-
ciem impuls.  nym czasie.

F    Timer z wyjœc.
naprzemien.  gdy jest za³¹czany sygna³ wejœciowy.

Wyjœcie jest naprzemiennie za³¹czane i wy³¹czane po ustalonym czasie, podczas

Nazwa      Sym-
bol

Adresy
bitów

Iloœæ
pkt.

Funkcja    Pozycja
w schemacie
drabinkowym

Str.

Wyœwietlacz    D D0 do Df        16 Wyœwietla teksty i wartoœci pa-
rametrów bie¿¹cych lub usta-
wianych.

Wyjœcie 63

W poprzednich modelach ZEN (bez "-V1") iloœci liczników/timerów s¹ 2 razy mniejsze.

Uwaga: W poprzednich modelach ZEN (bez "-V1") iloœæ bitów wyœwietlacza jest 2 razy mniejsza (D0 do D7).
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1-5 Przyporz¹dkowanie adresów bitów we/wy

Adresy bitów wejœciowych I0 do I5 w jednostce CPU z 10 pkt we/wy oraz bitów wyjœcio-
wych Q0 do Q3 s¹ zawsze przyporz¹dkowane modu³owi CPU.

Mo¿na dodaæ maksymalnie 3 modu³y rozszerzeñ, adresy wejœæ X0
do Xb i adresy wyjœæ Y0 do Yb zostaj¹ przyporz¹dkowane w kolej-
noœci pod³¹czenia modu³ów.

Przyk³ad po³¹czeñ dla 4 pkt. rozszerzaj¹cego modu³u wejœciowego, 4 pkt. roz- 
szerzaj¹cego modu³u wyjœciowego oraz 8 pkt. modu³u rozszerzaj¹cego we/wy

Uwaga: W przypadku modu³ów rozszerzaj¹cych wejœciowych lub wyjœ-
ciowych, takich jak w przyk³adzie modu³ 4 wejœæ i modu³ 4
wyjœæ, niewykorzystane adresy bitów nie s¹ przyporz¹dkowy-
wane modu³owi, przechodz¹ do kolejnego modu³u.

Adres bitu 
wejœciowego

Jednostka CPU                    Modu³ 
rozszerzaj¹cy 1
(4 wejœcia)

Modu³ 
rozszerzaj¹cy 2

(4 wyjœcia)
Modu³ 

rozszerzaj¹cy 3
(8 we/wy)

Adres bitu
wyjœciowego

I0 I1 I2 I3 I4 I5 X0 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

IN 
4

IN 
5

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

OUT 
0

OUT 
1

OUT 
2

OUT 
3

OUT 
0

OUT 
1

OUT 
2

OUT 
3

OUT 
0

OUT 
1

OUT 
2

OUT 
3

Q0 Q1 Q2 Q3 Y0 Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7

Adresy bitów wejœciowych I0 do Ib w jednostce CPU z 20 pkt we/wy oraz bitów wyjœcio-
wych Q0 do Q7 s¹ zawsze przyporz¹dkowane modu³owi CPU.

� Jednostki CPU z 20 pkt we/wy

Modu³               Modu³
rozszerzaj. 1

(8 we/wy)
rozszerzaj. 2
(8 we/wy)

Modu³
rozszerz. 3
(4 wejœcia)

Adres bitu
wejœciow.

Adres bitu
wyjœciowego

I0 I1 I2 I3 I4 I5 X0 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

IN 
4

IN 
5

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

OUT 
0

OUT 
1

OUT 
2

OUT 
3

OUT 
0

OUT 
1

OUT 
2

OUT 
3

OUT 
0

OUT 
1

OUT 
2

OUT 
3

Q0 Q1Q2 Q3 Y0 Y1 Y2 Y3 Y4Y5 Y6 Y7

Jednostka CPU
z 20 pkt we/wy

I6 I7 I8 I9 Ia Ib X8 X9 Xa Xb

IN 
0

IN 
1

IN 
2

IN 
3

IN 
6

IN 
7

IN 
8

IN 
9

IN 
a

IN 
b

OUT 
4

OUT 
5

OUT 
6

OUT 
7

Q4 Q5Q6 Q7

� Jednostki CPU z 10 pkt we/wy

z 10 pkt we/wy
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1-6 Przygotowanie ZEN-a do pracy  
Monta¿

ZEN mo¿e byæ zamontowany na szy-
nie DIN lub bezpoœrednio na powierz-
chni panela kontrolnego (p. strona 29).

Pod³¹czenie zasilania oraz urz¹dzeñ
wejœciowych i wyjœciowych

Pod³¹cz do ZEN-a zasilanie oraz urz¹dzenia
wejœciowe i wyjœciowe (p. strona 30).

Nastawy pocz¹tkowe

Przed programowaniem nale¿y usta-
wiæ takie parametry, jak: data, czas
i wersja jêzykowa (patrz - strona 38 i 39).

Pisanie programu
WprowadŸ schematy drabinkowe, ³¹cz-
nie z timerami, licznikami i innymi para-
metrami. 

W przypadku jednostki CPU z LED (bez
ekranu LCD i przycisków funkcyjnych)
nale¿y u¿yæ ZEN Support Software 

Sprawdzanie dzia³ania programu

Przed rozpoczêciem pracy przeprowadŸ
operacjê próbn¹ (p. strona 48).

Zabezpieczenie programu

Wpisane programy i wszystkie paramet-
ry powinny byæ zabezpieczone na ka-
secie pamiêci lub w ZEN Support Soft-
ware, aby zapobiec utracie danych 

Dzia³anie               ZEN-ME01
Kaseta pamiêci

Szyna DIN 

Wejœcia
Zasilanie

Wyjœcie

Lo
ad

Lo
ad

Lo
ad

Lo
ad

Przyciski
funkcyjne

ON OFF

CPU z LCD

(patrz - strona 40).

(patrz - strona 76).
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ROZDZIA£ 2
Instalacja i okablowanie

Poni¿szy rozdzia³ opisuje sposób monta¿u i okablowania jednostki CPU i modu³ów rozszerza-

2-1 Monta¿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
2-1-1 Instalacja  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  29

2-1-2 Pod³¹czenie modu³ów rozszerzaj¹cych. we/wy. . . . . . . . . . . . . 30

2 -2 Okablowanie. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   30

j ¹cych wejœcia/wyjœcia.
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2-1 Monta¿

2-1-1 Instalacja
ZEN nale¿y montowaæ zawsze wewn¹trz szafy steruj¹cej.

ZEN mo¿e byæ montowany albo do powierzchni p³yty monta¿owej
albo na szynie DIN.

Sposób monta¿u
ZEN nale¿y zamontowaæ tylko w sposób pokazany na
poni¿szym rysunku.

Monta¿ na szynie DIN

Monta¿ wewn¹trz panela steruj¹cego

Do monta¿u nale¿y u¿yæ œrub M4.

Wymiary monta¿owe (w mm)

Góra

Dó³

1 Wyci¹gnij blokadê,
znajduj¹c¹ siê na
spodzie ZEN-a.

2 Umieœæ zaczep, znaj-
duj¹cy siê z ty³u, na
szynie DIN.

3 Umocuj ZEN na szynie
DIN.

4 Aby zabolokowaæ
ZEN-a na szynie,
wciœnij z powrotem
blokadê na spodzie.

A

B
4.5

5.5

Dwie œruby M4

Modu³ A B

Jednostka     10 pkt we/wy    60 80

CPU              20 pkt we/wy                                    112.5           80

Modu³ roz-
szerzaj¹cy

8-punktowy mod. rozszerz. we/wy        60             80

4-punktowy mod. rozszerz. wejœ.

4-punktowy mod. rozszerz. wyjœ.
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2-1-2 Pod³¹czanie modu³ów rozszerzaj¹cych we/wy

Maksymalnie mo¿na pod³¹czyæ 3 modu³y rozszerzaj¹ce we/wy.

Uwaga:  1.   Nie zdejmuj z pod³¹czonego modu³u rozszerzaj¹cego os³ony
z³¹cza z prawej strony modu³u.

2. Nale¿y uwa¿aæ, aby zdejmuj¹c os³onê, nie w³o¿yæ zbyt g³êbo-
ko œrubokrêta, gdy¿ mo¿e to spowodowaæ uszkodzenie modu³u.

2-2 Okablowanie

Pod³¹czane przewody
• Koñcówki zaciskowe przystosowane s¹ do przewodu drutowego,

dlatego nale¿y u¿yæ przewodów drutowych.

• Usuñ izolacjê na 6.5 mm.

• Przewód typu linka mo¿e byæ przyczyn¹ zwaræ, tak wiêc nigdy
nie pod³¹czaj linki bezpoœrednio. Zawsze stosuj koñcówki za-
ciskane na przewodzie typu linka.

• Aby dokrêciæ przewody u¿yj p³askiego œrubokrêta.

• Przewody nale¿y dociskaæ z si³¹  0.5 do 0.6 N·m.

1 Usuñ os³onê z³¹cza, znajduj¹c¹ siê z boku
jednostki centralnej.

2 Ustaw w równej linii z³¹cza modu³u i z³¹cza jednostki CPU
i nastêpnie po³¹cz je ze sob¹.

Os³onê nale¿y
zdj¹æ za pomoc¹
p³askiego œrubo-
krêta lub podob- Przed po³¹czeniem upewnij siê, ¿e z³¹cza modu-

³u rozszerzaj¹cego we/wy i jednostki CPU s¹ u³o-
¿one w równej linii.

Drut              Linka               Koñcówki

Po³¹czenie
1-przewodowe

0.2 do 2.5 mm2 0.2 do 2.5 mm2 

(odpowiednik AWG 24 do 14.)
0.25 do 2.5 mm2

Po³¹czenie
2-przewodowe

0.2 do 0.75 mm2 0.2 do 0.75 mm2 

(odpowiednik AWG 24 do 19)
0.25 do 0.75 mm2

6.5 mm

Tulejka
izolacyjna

Koñcówka

nego urz¹dzenia.
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Pod³¹czenie zasilania i przewodów wejœciowych

Zasilanie AC

!UWAGA  Nigdy nie zamieniaj przewodu fazowego (L) z przewodem zerowym (N).
Do obwodu wejœæ AC pod³¹czany jest przewód fazowy (L).

� Jednostki CPU zasilane 100 do 240 VAC

Bezpiecznik

Urz¹dzenie wejœciowe                            Urz¹dzenie wejœciowe

Modu³y rozszerzeñ we/wy (zasilane AC)

Zasilanie AC

Transformator
izoluj¹cy

Jednostka CPU (zasilana AC)

Jednostki CPU z 10 pkt. we/wy (modele V1 i poprzednie)

Jednostki CPU z 20 pkt. we/wy

100 do 240 VAC, 50/60 Hz, 30 VA

L N

Bezpiecznik
Urz¹dz. wejœciowe

Jednostki CPU
10 pkt. we/wy

ON � 80 V
OFF � 25 V

I6NC I7 I8 I9 Ia IbI5I0 I1 I2 I3 I4NC

L N

Bezpiecznik

Jednostki CPU
20 pkt. we/wy

ON � 80 V
OFF � 25 V
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� Modu³y rozszerzeñ we/wy

Uwaga   1. Nale¿y w³aœciwie pod³¹czyæ przewody fazowe i zerowe do zacis-
ków zasilania i wejœæ. W przeciwnym wypadku sygna³y wejœciowe
mog¹ nie zostaæ odczytywane.

2. Nie ma ograniczeñ co do polaryzacji sygna³ów na wejœciach modu-
³ów rozszerzeñ we/wy.

L N

Bezpiecznik
Urz¹dz. wejœc.

Modu³y rozszerzeñ we/wy (zasil.AC)

ON � 80 V
OFF � 25 V

!Uwaga    Nale¿y pamiêtaæ o pod³¹czeniu zacisku COM przed w³¹czeniem
zasilania. Pod³¹czanie zacisków COM przy w³¹czonym zasilaniu
mo¿e spowodowaæ uszkodzenie wejœæ.

Pod³¹czanie bieguna ujemnego do zacisku COM (jedn. CPU "-V1")

Pod³¹czanie sygna³ów analogowych (0 do 10V)

do zacisków I4 i I5

COM

Jednostka CPU
10 pkt. we/wy

Urz¹dzenie wejœciowe

24 VDC, 6.5 W
Uwaga: Zacisk COM powinien  zostaæ

pod³¹czony przed w³¹czeniem
zasilania.

COM

Jednostka CPU
10 pkt. we/wy

 -      +    Zasilanie DC
24 VDC, 6.5 W

Uwaga:  Zawsze pod³¹czaj biegun ujemny
do zacisku COM przy wykorzys-
taniu wejœæ analogowych.

� Jednostki CPU z 10 pkt. we/wy

Zasilanie DC
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Pod³¹czanie bieguna dodatniego do zacisku COM

COM

Jednostka CPU
10 pkt. we/wy

Urz¹dz. wejœc.

24 VDC, 6.5 W
Uwaga: 1. W przypadku pod³¹czenia bie-

guna dodatniego zasilania do
zacisku COM, nie mo¿na do³¹-
czyæ sygna³ów analogowych
do wejœæ I4 do I5.

2. Zacisk COM powinien zostaæ

(tylko w jednostkach "-V1")

pod³¹czony przed w³¹czeniem
zasilania.

Pod³¹czanie modeli poprzednich do "-V1"

Pod³¹czanie sygna³ów analogowych (0 do 10V)

do zacisków I4 i I5 (w modelach poprzednich do "-V1")

� Jednostki CPU z 20 pkt. we/wy
!Uwaga    Zacisk COM powinien zostaæ pod³¹czony przed w³¹czeniem

zasilania.

Pod³¹czanie bieguna ujemnego do zacisku COM

Jednostka CPU

Urz¹dz.wejœc.

24 VDC, 6.5 W

+ –

Uwaga:  Modele starsze od wersji "-V1"
maj¹ wewnêtrznie pod³¹-
czone zaciski ujemnego
bieguna zasilania (-) z bie-
gunem COM sygna³ów
wejœciowych. Nie nale¿y
podawaæ bieguna ujemne-
go na wejœcia - nie bêd¹
one dzia³a³y.

Zasilanie DC
24 VDC, 6.5 W

Jednostka CPU

COM I5 I6NC I7 I8 I9 Ia IbI0 I1 I2 I3 I4

Jednostka CPU
20 pkt. we/wy

Urz¹dz. wejœc.

24 VDC, 6.5 W Uwaga: Zacisk COM powinien zostaæ
pod³¹czony przed w³¹czeniem
zasilania.

ON � 16 V
OFF � 5 V

(modele "-V1")
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Pod³¹czanie sygna³ów analogowych (0 do 10V)
do zacisków Ia i Ib

Pod³¹czanie bieguna dodatniego do zacisku COM

� Modu³y rozszerzeñ we/wy

Uwaga    Nie ma ograniczeñ co do polaryzacji zasilania
w modu³ach rozszerzeñ we/wy.

COM I5 I6NC I7 I8 I9 Ia IbI0 I1 I2 I3 I4

−   +

Jednostka CPU
20 pkt. we/wy

Zasilanie DC
24 VDC, 6.5 W

COM I5 I6NC I7 I8 I9 Ia IbI0 I1 I2 I3 I4+ −
Urz¹dz. wejœc.

24 VDC, 6.5 W

Uwaga: 1. W przypadku pod³¹czenia bieguna dodat-
niego zasilania do zacisków COM, nie 
mo¿na do³¹czyæ sygna³ów analogowych
do wejœæ Ia i Ib.

2. Zacisk COM powinien zostaæ do³¹czony
przed w³¹czeniem zasilania.

ON � 16 V
OFF � 5 V

Modu³ rozszerzeñ we/wy
(zasilanie DC)

Urz¹dz. wejœc.

24 VDC, 6.5 W

ON � 16 V
OFF � 5 V

(tylko modele "-V1")
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(1) Modele z wyjœciami przekaŸnikowymi

W jednostkach CPU z 10 pkt. we/wy - wszystkie 4 wyjœcia s¹ niezale¿-
ne. W jednostkach CPU z 20 pkt. we/wy - wyjœcia Q0 do Q3 s¹ nieza-
le¿ne, natomiast wyjœcia Q4 do Q7 maj¹ 2 wspólne zaciski.

Mo¿e byæ stosowana dowolna polaryzacja napiêcia na obci¹¿eniu.

Q0 Q1 Q2 Q3

Jednostka CPU z 10 pkt. we/wy

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

Na schemacie pokazano modele
"-V1". Dla poprzednich modeli
pod³¹czenia s¹ takie same.

Q0 Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7

Jednostka CPU z 20 pkt. we/wy

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

Schematy okablowania wyjœæ

OUT0 OUT1 OUT2 OUT3

Modu³ rozszerzeñ we/wy

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿. 250 VAC, 8 A (cos� = 1)

24 VDC, 5 A



36

Okablowanie                                                                                                                Rozdzia³ 2-2

(2) Modele z wyjœciami tranzystorowymi

W jednostkach CPU z 10 pkt. we/wy i w modu³ach rozszerzeñ wszyst-
kie 4 wyjœcia tranzystorowe maj¹ niezale¿ne obwody. W jednost-
kach CPU z 20 pkt. we/wy, wyjœcia Q0 do Q3 maj¹ niezale¿ne ob-
wody, natomiast wyjœcia Q4 do Q7 maj¹ 2 zaciski wspólne.

Prawid³owa polaryzacja pod³¹czenia obci¹¿enia jest podana na za-
ciskach wyjœciowych. Mo¿liwa jest zamiana miejscami obci¹¿enia
i zasilania obci¹¿enia w po³¹czeniu szeregowym.

Q0
+−

Q1 Q2 Q3
+− +− +−

Jednostka CPU z 10 pkt. we/wy

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

Na schemacie pokazano modele
"-V1". Dla poprzednich modeli
pod³¹czenia s¹ takie same.

Q0 Q1 Q2 Q3
+−

Q4 Q5 Q6 Q7
+− +− +− +− + +−+

Jednostka CPU z 20 pkt. we/wy

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

OUT0 OUT1 OUT2 OUT3

Modu³ rozszerzeñ we/wy

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿.

O
bc

i¹
¿. Obci¹¿alnoœæ:

0.5 A, 24 VDC
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3-1 Wybór wersji jêzykowej

Informacje na wyœwietlaczu mog¹ pojawiaæ siê w jednym z 6 jêzyków
obcych. Domyœlnie pojawia siê angielska wersja jêzykowa.

Wybór wersji niemieckiej

Aby zmieniæ ekran menu, naciœnij przycisk
OK.

Naciœnij 4 razy przycisk W dó³, aby przesu-
n¹æ kursor na pozycjê “LANGUAGE”.

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ wybrany jêzyk
(“ENGLISH”). Koñcowe “H” bêdzie podœwietlo-
ne i pulsuj¹ce.

Naciœnij OK - wyraz "ENGLISH" bêdzie pul-
sowaæ i teraz mo¿na wybraæ inny jêzyk.

Aby wybraæ niemiecki (GERMAN) naciœnij

Naciœnij OK, aby potwierdziæ wybór jêzyka.

Naciœnij ESC, aby wybraæ inny jêzyk.

Jêzyk wyœwietlacza zmieni siê na niemiecki.

Aby zakoñczyæ nastawê, naciœnij OK.

W³¹cz
zasilanie

�

�   �

U¿yj przycisków W górê/W dó³
aby wybraæ jêzyk.

SPANISH
ITALIAN
FRENCH
GERMAN
JAPANESE
ENGLISH

↓

↑

/$1*8$*(

*(50$1

/$1*8$*(
�6(7"
��2.�(6&
������*(50$1

581
3$5$0(7(5
.$/(1'(5
635$&+(

�  �

przycisk W górê.
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3-2 Ustawianie daty i zegara

Dostarczony produkt nie ma nastawionej daty i czasu. Parametry te musz¹
byæ ustawione przez u¿ytkownika przed przyst¹pieniem do pracy (modele
z kalendarzem i zegarem).

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ menu nastawy
zegara. Wybierz z menu SET CLOCK.

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ parametry da-
ty i czasu. Prawa cyfra daty bêdzie pod-
œwietlona i pulsuj¹ca.

Ustaw datê i czas.

Aby zmieniæ nastawy, u¿yj przycisku 
W górê/W dó³.

Aby przesun¹æ kursor, u¿yj przycisku 
W prawo/W lewo.

Dzieñ tygodnia zmieni siê automatycznie, 
gdy data zostanie ustawiona.

Naciœnij OK, aby wyœwietli³o siê zapy-
tanie o potwierdzenie nastawy.

Naciœnij OK, aby potwierdziæ i zakoñ-
czyæ nastawy.

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �

Wybierz SET 
CLOCK.

6(7�&/2&.
6800(5�7,0(

6(7�&/2&.
\\�PP�GG
��������
�������6$�

Aktualna data: rr/mm/dd

Aktualny czas: gg:mm (dzieñ)

Dni tygodnia

SU: niedziela
MO: poniedzia³ek
TU: wtorek
WE: œroda
TH: czwartek
FR: pi¹tek
SA: sobota

6(7�&/2&.
\\�PP�GG
��������
�������6$�

6(7�&/2&.
\\�PP�GG
��������
�������68�

6(7�&/2&.
�6(7"
��2.�(6&
�������68�

Aby temu zapobiec, nale¿y zainstalowaæ modu³ baterii ZEN-BAT01.

UWAGA:     W przypadku przerwy w zasilaniu przez d³u¿szy czas (2 lub wiêcej dni
                     w temperaturze 25ºC), parametry daty i czasu powróc¹ do ustawieñ do-
                     myœlnych  (00/1/1; 00:00 (SA)).
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Uwagi: 1.    Cyfry, okreœlaj¹ce rok mieszcz¹ siê w zak-
resie liczb 2000 i 2099.

2. Jeœli nastawiony jest czas letni, w pra-
wym górnym rogu ekranu pojawi siê
litera "S".

3-3 Tworzenie programów

Przyk³adowy program

Rozdzia³ ten wyjaœnia, jak pisaæ programy
w oparciu o schematy drabinkowe dla jed-
nostek CPU z LCD.

Informacje na temat programowania jednos-
tki CPU z LED - patrz ZEN-SOFT01-V3
ZEN Support Software Operation Manual
(W386).

3-3-1 Pod³¹czanie wejœæ/wyjœæ i operacje wewnêtrzne

6(7�&/2&.��6
\\�PP�GG
��������
�������78�

“S” - wyœwietlane w ok-
resie czasu letniego

SW1 SW2
Ry

Ry

Zaciski
zasilania

L

N
SW1 SW2

L N I0 I2 I3I1

I0 I1

Q0

(1) (2)

Q0

(3)

Q0 Q1

Zaciski wejœciowe

Schemat
drabinkowy

Zaciski wyjœciowe
Obci¹¿.

Pod³¹cz prze³¹czniki SW1 i SW2
do zacisków wejœciowych I0 i I1.

Kiedy SW1, pod³¹czony do bitu wejœ-
ciowego I0 zostaje za³¹czony lub wy-
³¹czony (oznaczony na rysunku (1)),
za³¹cza lub wy³¹cza zestyk I0.
Kiedy SW2, pod³¹czony do bitu wejœ-
ciowego I1 zostaje za³¹czony lub wy-
³¹czony (oznaczony na rysunku (2)),
za³¹cza lub wy³¹cza zestyk I1.
Je¿eli schemat drabinkowy jest wyko-
nywany w trybie RUN i SW1 zostaje
za³¹czony, bit wejœciowy I0 zostanie
za³¹czony, powoduj¹c za³¹czenie bitu
wyjœciowego Q0, zaznaczony na ry-
sunku (3) zestyk wyjœciowy za³¹czy siê.

Kiedy zestyk wyjœciowy (3) zosta-
nie za³¹czony, obci¹¿enie pod³¹-
czone do zacisków Q0 bêdzie
za³¹czone.
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3-3-2 Kasowanie programów

Przed rozpoczêciem pisania programu nale-
¿y skasowaæ program drabinkowy. Operacja
kasowania powoduje ca³kowite wyczyszcze-
nie programu drabinkowego. Wersja jêzyko-
wa, data, godzina oraz wszystkie inne usta-
wienia nie zostan¹ skasowane.

Naciœnij OK, aby przejœæ do ekranu menu
i wybierz  PROGRAM.

Wybierz DELETE PROG.

Naciœnij OK, aby potwierdziæ.

Gdy operacja kasowania programu bêdzie
zakoñczona, wyœwietlacz powróci do pier-
wotnego ekranu.

3-3-3 Pisanie programów

Naciœnij OK, aby przejœæ do ekranu menu
i wybierz PROGRAM.

Wybierz EDIT PROGRAM.

Tryb STOP 

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �

(',7�352*
'(/(7(�352*

'(/(7(�352*
�'(/(7("
��2.�(6&

(',7�352*
'(/(7(�352*

Tryb STOP 

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �

(',7�352*
'(/(7(�352*

Numer linii z kursorem w programie
(w tym przypadku linia nr 0)

Pulsuj¹cy kursor (negatyw)

Naciœnij OK, aby przejœæ do ekranu
edycji programu.
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Operacje na ekranie edycji programu

Jednoczeœnie na ekranie mog¹ byæ wyœwiet-
lone dwie linie schematów.

• Mo¿e byæ wpisanych max. 96 linii.

• Mo¿e byæ wpisanych max. 3 wejœcia
i 1 wyjœcie w 1 linii.

Pozycje wpisywania wejœæ, wyjœæ i linii ³¹cz¹cych.

�  �

• Przyk³ad schematu drabinkowego

Linia ³¹-
cz¹ca

Adres bitu
Typ bitu

Numer linii z kursorem w programie
Dodatkowe funkcje wyjœcia

Adres bitu
Typ bitu

Wejœcie N.Z.

Wejœcie N.O.

Wyœwietla siê, jeœli jest wiêcej linii. Aby je wyœwietliæ, u¿yj
przycisku W dó³.

Wyœwietla siê, jeœli jest wiêcej linii. Aby je wyœwietliæ, u¿yj
przycisku W górê.

Pozycje wpisywania wejœcia
Typ bitu/numer bitu
Symbol wejœcia (N.O./N.Z.) lub linia ³¹cz¹ca

Bit/timer/licznik/
pozycje wpisywania wyjœcia

Pozycje wpisywania linii ³¹cz¹cej

3-3-3-1 Wpisywanie wejœcia I0

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ nastawê inicjali-
zuj¹c¹ wpis (N.O. wejœcie I0) i przesuñ pul-
suj¹cy kursor na pozycjê I typu bitu. Aby
wybraæ typ bitu - u¿yj przycisków W górê/
W dó³. U¿yj przycisku W prawo aby przesu-
n¹æ pulsuj¹cy kursor na pozycjê 0 i nastêp-
nie przycisku W dó³, aby wybraæ adres bitu.

Naciœnij dwukrotnie OK, aby zakoñczyæ operac-
jê wpisywania wejœcia I0. Podœwietlony kursor
przesunie siê na pozycjê nastêpnego wejœcia.

 �

 �
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3-3-3-2 Wpisywanie wejœcia szeregowego I1

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ znów wejœcie N.O.
i wejœcie I0.

Naciœnij przycisk ALT, aby prze³¹czyæ siê
na wejœcie N.Z.

(Aby prze³¹czyæ siê z powrotem na wejœcie
N.O., naciœnij znów przycisk ALT).

U¿yj przycisku W prawo, aby przesun¹æ
pulsuj¹cy kursor na pozycjê adresu bitu i przy-
cisku W górê, aby zmieniæ adres bitu na 1.

Naciœnij OK, aby przesun¹æ podœwietlony
kursor na pozycjê nastêpnego wejœcia. Au-
tomatycznie stworzy siê po³¹czenie miêdzy
wejœciem I0 i wejœciem nastêpnym.

Wpisywanie wejœæ

Konfiguracja symbolu wejœcia

 �

 �

 �

 �

Typ bitu
Numer bitu

Symbole wejœcia (     wejœcie N.O.;
    wejœcie N.Z.)

� Obszary pamiêci

3. Mog¹ byæ u¿yte tylko, gdy s¹ pod³¹czone modu³y rozsze-
rzaj¹ce wejœcia/wyjœcia

4. Mog¹ byæ u¿yte tylko w przypadku jednostki CPU z LCD.

Symbol Nazwa Typ i numer bitu

I Bity wejœciowe jedn. CPU       I0 do I 5 (6 punktów) (p. Uwaga 1)

Q Bity wyjœciowe jedn. CPU        Q0 do Q3 (4 punktów)(p.Uwaga 2)

X Bity wejœciowe modu³u roz-
szerzaj¹cego wejœcia/wyjœcia

X0 do Xb (12 pkt) (p. Uwaga 3)

Y Bity wyjœciowe modu³u roz-
szerzaj¹cego wejœcia/wyjœcia

Y0 do Yb (12 pkt) (p. Uwaga 3)

M Bity robocze                            M0 do Mf (16 pkt)

H Bity "nieulotne"                        H0 do Hf (16 pkt)

B Bity przycisków B0 do B7 (8 pkt) (p. Uwaga 4)

Uwagi:   1. I0 do Ib (12 punktów) w jednostkach CPU z 20 pkt. we/wy

2. Q0 do Q7 (8 punktów) w jednostkach CPU z 20 pkt. we/wy
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� Timery, liczniki i komparatory analogowe

Uwagi:   1. Mog¹ byæ u¿yte tylko w przypadku jednos- 
tek CPU z funkcjami kalendarza i zegara.

2. Mog¹ byæ u¿yte tylko w przypadku jednost- 
ki CPU zasilanej DC.

Naciœnij ALT, aby przejœæ w tryb wpisywania
linii ³¹cz¹cej. Strza³ka skierowana w lewo
zacznie pulsowaæ.

Naciœnij przycisk W prawo, aby narysowaæ
liniê po³¹czenia z wyjœciem.

Symbol Nazwa Typ i numer bitu

T Timery T0 do Tf (16 timerów)

# Timery "nieulotne"                       #0 do #7 (8 timerów)

@ Timery tygodniowe                        @0 do @f (16 timerów)
(p. Uwaga 1)

� Kalendarz          �0 do �f (16 timerów)
(p. Uwaga 1)

C Liczniki    C0 do Cf (16 liczników)

A Komparatory wejœæ analogowych  A0 do A3 (4 komparatory) 
(p. Uwaga 2)

P Komparatory P0 do Pf (16 komparatorów)

 �

 �

Wpisywanie wyjœæ

Konfiguracja symbolu wyjœcia

� Obszary pamiêci

Uwaga: 1. Q0 do Q7 w jednostkach CPU z 20 pkt. we/wy.

Numer bitu
Typ bitu

Funkcje dodatkowe

Symbol Nazwa Typ i numer bitu

Q Bity wyjœciowe jedn. CPU     Q0 do Q3 (4 wyjœcia) (p. Uwaga 1)

Y Bity wyjœciowe modu³u roz-
szerzaj¹cego we/wy

Y0 do Yb (12 wyjœæ) (p. Uwaga 2)

M Bity robocze                           M0 do Mf (16 bitów)

H Bity "nieulotne"                    H0 do Hf (16 bitów)

2. Mog¹ byæ u¿yte, gdy s¹ pod³¹czone modu³y rozszerzaj¹ce we/wy.
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� Dodatkowe funkcje bitów wyjœciowych

Konfiguracja timerów, timerów "nieulotnych", liczników i rejestrów wyœwietlacza

Symbol Nazwa

[ Normalny

S Set 

R Reset 

A Alternatywa

[: Normalny                           S: Set R: Reset A: Alternatywa

Zmienia stan w zale¿-
noœci od stanu I0.

Po roz³¹czeniu I1 wyjœcie Q1 
przechodzi w stan ON i pozo-
staje w nim a¿ do czasu wy-
³¹czenia, niezale¿nie od I1.

Wyjœcie Q2 jest wy³¹cza-
ne kiedy sygna³ I2 zmie-
nia swój stan na ON.

Stan wyjœcia Q3 jest
ka¿dorazowo zmienia-
ny przy za³¹czeniu wejœ-
cia I3.

I0

Q0

I1

Q1

I2

Q2

I3

Q3

Numer timera/licznika/wyœwietlacza
Typ timera/licznika/wyœwietlacza

Typ wyjœcia timera/licznika

� Bity timerów, liczników i wyœwietlacza

Uwaga: Dotyczy tylko jednostek CPU z LCD. W jednostkach CPU poprzed-

Symbol Nazwa Typ i numer     Typ wyjœcia

T Timer T0 do Tf (16 timerów)       T: Ustawianie

R: Kasowanie# Timer "nieul." #0 do #7 (8 timerów)

C Licznik   C0 do Cf (16 liczników)  C: Zliczanie

D: Kierunek zliczania

R: Kasowanie

D Bit wyœwietlacza     D0 do Df (16 bitów)
(p. Uwaga)

D

nich do "-V1" liczba bitów wyœwietlacza wynosi 8 (D0 do D7).
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3-3-3-3 Wpisywanie wyjœcia Q0

Naciœnij znów przycisk W prawo, aby nary-
sowaæ liniê do wyjœcia i przesuñ podœwietlo- 
ny kursor na pozycjê wpisywania wyjœcia.

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ wartoœæ pocz¹tko-
w¹ dla wyjœcia (wyjœcie typu normal/Q0) i prze-
suñ pulsuj¹cy kursor na pozycjê bitu typu Q.

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby wybraæ
typ bitu. U¿yj przycisków W prawo/W lewo,
aby przesun¹æ pulsuj¹cy kursor i przycisków
W górê/W dó³, aby wybraæ dodatkowe funk-
cje lub adres bitu.

Naciœnij dwukrotnie OK, aby zakoñczyæ wpi-
sywanie wyjœcia Q2. Podœwietlony kursor
przesunie siê na pocz¹tek nastêpnej linii.

3-3-3-4 Wpisywanie wejœcia równoleg³ego do Q0

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ wejœcie I0 i prze-
sun¹æ pulsuj¹cy kursor na pozycjê bitu typu I.

Naciœnij przycisk W górê, aby wybraæ Q (bit
wyjœciowy jednostki CPU).

Naciœnij dwukrotnie OK, aby zakoñczyæ wpisy-
wanie wejœcia równoleg³ego do Q0. Podœwiet-
lony kursor przesunie siê na nastêpn¹ liniê.

 �

 �

�

 �

 �

 �

 �

3-3-3-5 Rysowanie linii ³¹cz¹cych dla obwodów równoleg³ych

Rysowanie linii ³¹cz¹cych

Naciœnij ALT gdy podœwietlony kursor jest na
pozycji wpisywania wejœcia, aby zmieniæ kur-
sor w pulsuj¹c¹ strza³kê w lewo i umo¿liwiæ ry- 
sowanie linii ³¹cz¹cych. Przesuñ strza³kê na
pozycjê rysowania linii i u¿ywaj¹c przycisków 
W górê, W dó³, W prawo, W lewo narysuj 
pionowe i poziome linie ³¹cz¹ce.

Linie poziome

Linie pionowe

Po³¹czenie miêdzy liniami
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Tryb wpisywania linii ³¹cz¹cych pozostaje
do momentu osi¹gniêcia pozycji koñcowej
lub jeœli zostan¹ naciœniête przyciski OK
lub ESC.

Naciœnij przycisk ALT, aby przejœæ w tryb wpi-
sywania linii ³¹cz¹cych.

Naciœnij przycisk W górê, aby na zmianê ryso-
waæ pionowe i poziome linie ³¹cz¹ce. Krzy¿yk
(+) oznacza po³¹czenie miêdzy liniami.

Naciœnij OK, aby zakoñczyæ wpisywanie 
linii ³¹cz¹cych i zmieniæ na podœwietlony,
pulsuj¹cy kursor.

Naciœnij ESC, aby zakoñczyæ wpisywanie
operacji.

Naciœnij ESC ponownie, aby powróciæ do 
ekranu menu.

Uwagi:  1. Nie wprowadzaj programu z liniami po-
³¹czeñ, pokazanymi na poni¿szym ry-
sunku. Taki program nie bêdzie dzia³a³
poprawnie.

2. Po wpisaniu programu zawsze naciœnij
ESC i wróæ do ekranu menu. Jeœli tego
nie zrobisz a nast¹pi wy³¹czenie zasila-
nia, program i nastawy zostan¹ skaso-

 �

 �

 �

wane.
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Potwierdzanie operacji programu        Rozdzia³ 3-4

3-4 Potwierdzanie operacji programu

Przed u¿yciem ZEN-a nale¿y zawsze sprawdziæ program drabinkowy.

Uwagi:   1.    Przed pod³¹czeniem zasilania nale¿y sprawdziæ, czy zasilanie,
obwody wejœciowe i wyjœciowe zosta³y pod³¹czone prawid³owo.

2.    W przypadku systemów z obci¹¿eniami pod³¹czonymi do wyjœæ,
szczególnie nara¿onych na uszkodzenie spowodowane nieprawid-
³ow¹ prac¹ nale¿y, przed próbn¹ operacj¹, od³¹czyæ wyjœcie.

Procedura sprawdzania operacji

Przed pod³¹czeniem zasilania nale¿y przestrzegaæ poni¿szych zasad.

1. SprawdŸ, czy ZEN jest zamontowany i pod³¹czony prawid³owo.

2. SprawdŸ, czy praca ZEN-a nie bêdzie mia³a negatywnego wp³y-
wu na ca³y system. SprawdŸ inne zagro¿enia.

3. Pod³¹cz zasilanie do ZEN-a.
Prze³¹cz ZEN z trybu STOP w tryb RUN.

Sprawdzanie operacji
4. Za³¹cz i wy³¹cz ka¿de wejœcie i sprawdŸ, czy program pracuje

prawid³owo.

5. Popraw wykryte nieprawid³owoœci.

Metody sprawdzania operacji

CPU z LCD SprawdŸ poprawnoœæ operacji na wyœwietlaczu (pulsuj¹ce symbole wejœæ
i wyjœæ).

CPU z LED Pod³¹cz ZEN Support Software i sprawdŸ operacje, u¿ywaj¹c funkcji monitora
(bli¿sze szczegó³y w instrukcji dla ZEN Support Software).

Sprawdzanie operacji
Zmiana trybu pracy

Naciœnij przycisk OK, aby wyœwietliæ ekran
menu i przycisk W dó³, aby przesun¹æ pulsu-
j¹cy kursor na liniê z RUN.

Naciœnij OK, aby przejœæ z trybu STOP
w tryb RUN.

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �

021,725
6723
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �RUN
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Zmiany w programie drabinkowym                                                      Rozdzia³ 3-5

I0 I1

I0 I1

I0 I1

Operacje sprawdzaj¹ce
na g³ównym ekranie

Naciœnij  ESC, 
aby przejœæ do
g³ównego ekra-
nu

Operacje sprawdzaj¹ce, wykorzystu-
j¹ce monitor programu drabinkowego

021,725
6723
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �RUN

Wybierz Monitor 
w trybie RUN.

Naciœnij OK, 
aby przejœæ do
ekranu monito-
ruj¹cego prog-
ram drabinko-
wy.

Za³¹cz I0 Q0 za³¹czy siê, gdy
za³¹czy siê I0.
I0 za³¹czone
Q0 za³¹czone w tym
samym czasie

Q0 za³¹czy siê w
tym samym czasie,
gdy za³¹czy siê I0.
W czasie, gdy bit
I0 jest w³¹czony, li-
nie pionowe i pozio-
me s¹ pogrubione.

Wy³¹cz I0 Q0 pozostaje za³¹czo-
ne, choæ I0 jest wy³¹cz.
I0 wy³¹czone

Q0 w³¹czone

Za³¹cz I1 Q0 wy³¹czy siê, gdy
I1 jest w³¹czone
I1 w³¹czone
Q0 wy³¹czone

3-5 Zmiany w programie drabinkowym

3-5-1 Zmiana wejœæ

Naciœnij OK, aby zmieniæ podœwietlony kur-
sor na pulsuj¹cy i przesun¹æ go na pozyc-
jê typu bitu.

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby wybraæ M.

Naciœnij przycisk W prawo, aby przesun¹æ
pulsuj¹cy kursor na pozycjê adresu bitu.
U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby zmie-
niæ adres bitu z 0 na 1.

Naciœnij OK, aby zakoñczyæ wprowadzanie
zmiany.

Przesuñ podœwiet-
lony kursor na wejœ-
cie, które ma byæ
zmienione.

/
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3-5-2 Zmiana dodatkowych funkcji bitu wyjœciowego

Zmiana dodatkowych funkcji bitu wyjœcio-
wego Q0 na tryb "Ustaw" (S).

Naciœnij OK, aby zmieniæ podœwietlony
kursor na pulsuj¹cy

Naciœnij przycisk W lewo, aby przesun¹æ pul-
suj¹cy kursor na pozycjê dodatkowej funkcji

Naciœnij dwukrotnie przycisk W górê, aby
zmieniæ dodatkow¹ funkcjê z [ na S.

Naciœnij OK, aby zakoñczyæ wprowadza-
nie zmiany.

Przesuñ podœwietlo-
ny kursor na wyjœ-
cie, które ma byæ
zmienione.

3-5-3 Kasowanie wejœæ, wyjœæ i linii ³¹cz¹cych

Przesuñ podœwietlony kursor na pozycjê
wejœcia, wyjœcia lub linii ³¹cz¹cej, które
maj¹ byæ skasowane i naciœnij DEL.

Przyk³ad: Kasowanie wejœcia szeregowego M3

Naciœnij DEL, aby skasowaæ wejœcie i jed-
noczeœnie linie ³¹cz¹ce.

Przyk³ad: Kasowanie pionowych linii ³¹cz¹cych

Przesuñ podœwietlony kursor na pozycjê
wejœcia, z prawej strony od linii pionowej.
Naciœnij ALT, aby przejœæ w tryb wpisy-
wania linii ³¹cz¹cej. Podœwietlony kursor
zmieni siê w strza³kê w lewo.

Naciœnij DEL, aby skasowaæ pionow¹ liniê
³¹cz¹c¹, która ma byæ skasowana.

Przesuñ podœwietlo-
ny kursor na pozycjê
wejœcia, które ma 
byæ skasowane.



Naciœnij ALT, aby zarezerwowaæ miejsce
na 1 liniê miêdzy równoleg³ymi wejœciami.

Pionowe linie ³¹cz¹ce bêd¹ automatycznie
przed³u¿one.

Uwaga: Nie mo¿na dodaæ pustej linii, jeœli na ostatniej linii (96) jest
wpisane wejœcie lub linia ³¹cz¹ca.

3-5-5 Kasowanie pustych linii
Aby skasowaæ pust¹ liniê, przesuñ podœwietlony kursor na pocz¹tek linii,
która ma byæ skasowana i naciœnij przycisk DEL.

Naciœnij DEL, aby skasowaæ 1 pust¹ liniê. 
Nastêpne linie przesun¹ siê do góry.

3-6 U¿ycie timerów (T) i timerów "nieulotnych" (#)
ZEN posiada wbudowanych 16 timerów i 8 timerów "nieulotnych".

Pusta linia

Przesuñ podœwietlo-
ny kursor na pocz¹-
tek linii, która ma 
byæ skasowana. Ta linia bêdzie skasowana

Timery Wartoœæ rzeczywista czasu zostanie skasowana przez prze³¹czenie z trybu
RUN na STOP lub wy³¹czenie napiêcia zasilania.
Dostêpne s¹ 4 rodzaje timera, w zale¿noœci od wybranej funkcji.

Timery "nieulotne"    Wartoœæ rzeczywista pozostanie utrzymana nawet po prze³¹czeniu z trybu RUN
w STOP czy od³¹czeniu napiêcia zasilania. Odliczanie bêdzie kontynuowane
po ponownym za³¹czeniu sygna³u wyzwalaj¹cego. Wyjœcie timera bêdzie rów-
nie¿ podtrzymywane, je¿eli up³yn¹³ nastawiony czas timera.

U¿ycie timerów (T) i timerów "nieulotnych" (#)                                   Rozdzia³ 3-6

Naciœnij ALT, aby dodaæ 1 pust¹ liniê.

• Aby dodaæ liniê równoleg³¹, wejœcia mog¹ byæ dodane pomiêdzy równoleg³ymi wejœ-
ciami. Przesuñ podœwietlony kursor na pocz¹tek linii, gdzie ma byæ dodane wejœcie.

Przesuñ podœwietlony
kursor na pocz¹tek nas-
têpnej linii (linii, która 
bêdzie nastêpowaæ po
dodanej linii).

Tutaj bêdzie dodana linia.

Pusta linia

Przesuñ podœwietlony
kursor na pocz¹tek nas-
têpnej linii (linii, która
bêdzie nastêpowaæ po
dodanej linii).

Tutaj bêdzie dodane wejœcie

51

3-5-4 Dodawanie linii

• Aby dodaæ pust¹ liniê, przesuñ podœwietlony kursor na pocz¹tek wiersza, gdzie
ma byæ dodana pusta linia i naciœnij przycisk ALT.
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Dzia³anie timerów (T0 do Tf)

Dzia³anie timerów "nieulotnych" (#0 do #7)

Typ timera Dzia³anie                                                G³ówne
zastosowania

X Timer za³¹cza-
j¹cy

Za³¹cza siê po
ustawionym 
czasie, liczonym 
od podania syg-
na³u wyzwalaj¹-
cego

Zw³oka
za³¹czenia

� Timer wy³¹cza-
j¹cy

Pozostaje za³¹czo-
ny po podaniu syg-
na³u wyzwalaj¹ce-
go i wy³¹cza siê po 
ustawionym czasie, 
liczonym od mo-
mentu zdjêcia syg-
na³u wyzwalaj¹ce-
go.

Ustawianie cza-
su dla oœwietle-
nia i pracy wen-
tylatorów

O Timer z wyjœciem
impulsowym

Pozostaje za³¹-
czony przez us-
tawiony czas od
podania sygna-
³u wyzwalaj¹ce-

Operacje wy-
magaj¹ce pow-
tarzalnoœci
okresów dzia-
³ania

F Timer z wyjœciem
naprzemiennym

Za³¹cza i wy³¹-
cza siê na usta-
wiony czas 
podczas poda-
nia sygna³u 
wyzwalaj¹cego

Uk³ady alarmo-
we z pulsuj¹-
cym œwiat³em
lub sygna³em
dŸwiêkowym

Typ timera Dzia³anie                                                G³ówne
zastosowania

X Timer za³¹cza-
j¹cy

Za³¹cza siê po
ustawionym
czasie, liczonym
od podania syg-
na³u wyzwalaj¹-
cego

Operacje wy-
magaj¹ce kon-
tynuacji po
chwilowym lub
d³ugotrwa³ym
zaniku napiêcia
zasilania

We kasuj¹ce

We wyzwalaj¹ce

Nastawa

Wyjœcie
0

52

go

We kasuj¹ce

We wyzwalaj¹ce

Nastawa

Wyjœcie
0

We kasuj¹ce

We wyzwalaj¹ce

Nastawa

Wyjœcie
0

We kasuj¹ce

We wyzwalaj¹ce

Nastawa

Wyjœcie
0

We kasuj¹ce

We wyzwalaj¹ce

Nastawa

Wyjœcie

0

Uwaga: W modelach poprzednich do "-V1" wystêpuj¹ tylko timery T0 do T7 (8 timerów)

Uwaga: W modelach poprzednich do "-V1" wystêpuj¹ tylko 4 timery nieulotne (#0 do #3).
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3-6-1 Nastawy na ekranie edycji programu drabinkowego

Wyzwalanie, kasowanie wyjœæ i wejœcia timera mog¹ byæ ustawiane na
ekranie edycji programu drabinkowego. Nastaw mo¿na dokonywaæ na
ekranie nastaw parametrów.

3-6-2 Nastawy na ekranie nastaw parametrów

Adres timera   Timery: T0 do Tf (16 timerów)/ timery "nieulotne" : #0 do #7 (8 timerów)

Wejœcie za³¹-      T (TRG) Za³¹cza timer, gdy wejœcie wyzwalane jest za³¹czone.
czaj¹ce                                 

Wejœcie kasu-     R (RES)  Wy³¹cza timer. Gdy wejœcie kasuj¹ce jest za³¹czone, wartoœæ rzeczy-
j¹ce                                 wista jest kasowana do 0 i wyjœcie timera jest wy³¹czane. Wejœcie wyz-

walaj¹ce nie jest aktywne, gdy wejœcie kasuj¹ce jest za³¹czone.

Wyjœcie  Za³¹cza siê w zale¿noœci od typu timera.

Numer timera
Wyzwalanie

Numer timera wyzwalanego

Numer timera kasowanego

Kasowanie

Wyjœcie

Wejœcie wyzwalaj¹ce

Wejœcie kasuj¹ce

Adres timera

Wyjœcie timera

Typ timera Jednostki czasu (s)

Monitorowanie parametru

Wartoœæ zadana

Adres timera

Typy timerów

Jednostki czasu i ustawienia

Monitorowanie parametrów

X Za³¹czaj¹cy

� Wy³¹czaj¹cy

O Z wyjœciem impulsowym

F Z wyjœciem naprzemiennym

S 00.01 do 99.99 s (w odcinkach 0.01-s)                      B³¹d: 0 do –10 ms

M:S 00 min 01 s do 99 min 59 s (w minutach i sekun-
dach)

B³¹d: 0 do –1 s

H:M 00 h 01 m do 99 h 59 m (w godzinach i minutach)   B³¹d: 0 do –1 min

A Parametry mog¹ byæ monitorowane a nastawy zmieniane

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane a nastawy nie bêd¹ zmieniane

Uwaga: Tylko timery T0 do T7 i #0 do #3 s¹ obs³ugiwane przez modele poprzednie do "-V1".
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3-6-3 Ekran monitorowania parametru

3-7 U¿ycie liczników (C)

Mo¿e byæ u¿ytych maksymalnie 16 liczników zliczaj¹cych w górê lub w dó³.
Wartoœci rzeczywiste liczników i status ich wyjœæ (ZA£/WY£) s¹ pamiêta-
ne zarówno w przypadku, gdy zosta³ zmieniony tryb pracy jak i w sytua-
cji wyst¹pienia przerwy w zasilaniu.

Dzia³anie
Wyjœcie licznika za³¹cza siê, gdy zliczona wartoœæ (wartoœæ rzeczywista)
przekroczy nastawê (wartoœæ rzeczywista ≥ wartoœæ ustawiona). War-
toœæ licznika powraca do 0, a wyjœcie zostaje wy³¹czone, gdy wejœcie
kasuj¹ce zostanie za³¹czone. Wejœcie zliczaj¹ce nie jest aktywne, gdy

Status wejœcia za³¹czaj¹cego 
(❍: OFF/�: ON)

Status wejœcia kasuj¹cego
(❍: OFF/�: ON)

Bie¿¹ca wartoœæ timera

Status wyjœcia
(❍: OFF/�: ON)

Nastawa timera

RUN

3-7-1 Nastawy na ekranie edycji programu drabinkowego 

Wyjœcia dla wejœæ, kierunek zliczania, kasowanie wpisywane s¹ na
ekranie edycji programu drabinkowego.
Nastaw mo¿na dokonaæ na ekranie nastaw parametru.

I0 (DIR)

I1 (CNT)

I2 (RES)

0000

Wartoœæ zadana

Wyjœcie licznika

Wartoœæ bie¿¹ca

Adres licznika

Specyfikacja wejœcia licz¹cego

Wejœcie licz¹ce

Wejœcie okreœlaj¹ce 
kierunek zliczania

Wejœcie kasuj¹ce
KasowanieAdres licznika

Wyjœcie licznika

Wyjœcie licznika

Wyjœcie okreœlaj¹ce kierunek zliczania
Kierunek zliczania
Wyjœcie kasuj¹ce

Wyjœcie

wejœcie kasuj¹ce jest za³¹czone.
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Adres licznika      C0 do Cf (16 punktów)

Wejœcie licznika     C (CNT)  Zwiêksza (lub zmniejsza) za ka¿dym razem, 
gdy wejœcie zliczaj¹ce jest za³¹czane.

Wejœcie okreœla-
j¹ce kierunek zli-
czania

D (DIR) Prze³¹cza miêdzy zliczaniem w górê i w dó³

OFF: Zliczanie w górê

ON: Zliczanie w dó³

Wejœcie kasuj¹ce  R (RES)   Gdy wejœcie kasuj¹ce zostanie za³¹czone, war-
toœæ rzeczywista powraca do 0, wyjœcie licznika
jest wy³¹czane. Wejœcie zliczaj¹ce nie jest aktyw-
ne, gdy wejœcie kasuj¹ce jest za³¹czone.

Wyjœcie licznika       Za³¹cza siê, gdy licznik osi¹gnie PV ≥ SV.

3-7-2 Nastawy na ekranie nastaw parametru

3-7-3 Ekran monitorowania parametrów

Uwagi: 1.  Aby skasowaæ wartoœæ rzeczywist¹ i wejœcie licznika nale¿y, po wy- 
³¹czeniu napiêcia zasilania lub zmianie trybu pracy, stworzyæ obwód 
kasowania licznika podczas pierwszego cyklu programu.
Przyk³ad pokazano poni¿ej.

Wartoœæ zadana    0001 do 9999 razy (4 cyfry dziesiêtne) 

Monitorowanie
parametru

A Parametry mog¹ byæ monitorowane a nasta-
wy zmieniane

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane i nas-
tawy nie mog¹ byæ zmieniane

Monitorowanie parametru
Wartoœæ zadana

Adres licznika

Status bitu licznika (❍: OFF/�: ON)

Status wejœcia licz¹cego 
(❍: OFF/�: ON)

Nastawa licznika

Wartoœæ bie¿¹ca licznika

Status wejœcia kasuj¹cego
(❍: OFF/�: ON)Status wejœcia okreœlaj¹cego 

kierunek zliczania (❍: OFF/�: ON)

RUN

Wyjœcie kasuj¹ce

2..  Je¿eli wejœcie zliczaj¹ce i wejœcie kierunku s¹ podawane jednoczeœnie,
umieœæ wyjœcie kierunku przed wyjœciem licznika w programie. 

Wyjœcie okreœlaj¹ce kierunek zliczania

Wyjœcie licznika

Uwaga: Przez modele poprzednie do "-V1" obs³ugiwane s¹ tylko liczniki C0 do C7. 
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Dzia³anie

3-8-1 Nastawy na ekranie edycji programu

Wejœcia tygodniowego timera mog¹ byæ wpisywane na ekranie edycji pogramu
drabinkowego. Nastaw mo¿na dokonywaæ na ekranie nastaw parametru.

3-8-2 Nastawy na ekranie nastaw parametru

Uwaga: Gdy pulsuj¹cy kursor znajduje siê na dniu Startu, naciœnij przycisk W prawo
 i nastêpnie przyciskami W górê/W dó³ ustaw dzieñ Stopu. Je¿eli dzieñ Stopu
nie jest ustawiony, timer bêdzie pracowaæ jedynie wed³ug ustawionego czasu.

24:00

17:30

8:15

0:00

Czas Stop 

Czas Start C
za

s

Dzieñ tygodnia

Pon Wtor Œrod Czwa Pi¹t Sob       Niedz

Wyjœcia timera
tygodniowego

W tym przyk³adzie timer tygodniowy za³¹cza siê codziennie
od wtorku do pi¹tku miêdzy 8:15 a 17:30.

Adresy timera tygodniowego 

 

  @0 do @f (16 timerów)

Wyjœcie timera

Adres timera tygodniowego

Dzieñ                  Dzieñ Startu       Sun/Mon/Tues/Wed/Thurs/Fri/Sat

Dzieñ Stopu        Sun/Mon/Tues/Wed/Thurs/Fri/Sat/None

Czas Czas Startu 00:00 do 23:59

Czas Stopu             00:00 do 23:59

Monitorowanie
parametru

A Parametry mog¹ byæ monitorowane
a nastawy zmieniane

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane
i nastawy nie mog¹ byæ zmieniane

Monitorowanie parametru

Adres timera tygodniowego

Dzieñ Stopu

Dzieñ Startu

Czas Startu
Czas Stopu

3-8 U¿ycie timerów tygodniowych (@)
Timery tygodniowe za³¹czaj¹ siê na ustawiony okres czasu w wyznaczo-
ne dni tygodnia. Timery tygodniowe maj¹ 16 punktów (@0 do @f.)

Uwaga: W modelach poprzednich do "-V1" wystêpuj¹ tylko timery @0 do @7. 
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U¿ycie kalendarzy (*)       Rozdzia³ 3-9

Nastawy i dzia³anie timerów tygodniowych

3-8-3 Ekran monitorowania parametru

3-9 U¿ycie kalendarzy  ( �)
Kalendarze za³¹czaj¹ siê na wybrane okresy czasu.
Jest 16 kalendarzy (�0 do �f).

Dzia³anie

Nastawy           Przyk³ad
nastawy

Dzia³anie

Dzieñ Startu
i Stopu

Gdy dzieñ Startu
jest przed dniem                        tygodnia
Stopu

MO - FR Praca od poniedzia³ku do pi¹tku ka¿dego

Gdy dzieñ Startu
jest po dniu Stopu

FR - MO Praca od ka¿dego pi¹tku do poniedzia³ku
nastêpnego tygodnia.

Gdy dzieñ Startu
jest taki sam, jak
dzieñ Stopu

SU - SU Praca bez wzglêdu na dzieñ tygodnia.

Gdy dzieñ Stopu
nie jest podany

SU - Praca tylko w ka¿d¹ sobotê

Godzina Startu
i godzina Stopu

Gdy godzina Star-
tu jest przed go-
dzin¹ Stopu

ON: 08:00
OFF: 17:00

Praca od 8:00 do 17:00 codziennie

Gdy godz. Startu
jest po godz.Stopu

ON: 21:00
OFF: 06:00

Praca od 21:00 do 0:60 nastêpnego dnia

Gdy godzina Star-
tu jest taka sama,
jak godzina Stopu

ON: 13:00
OFF: 13:00

Praca bez wzglêdu na godzinê.

Status timera tygodniowego
(❍: OFF/�: ON)

Dzieñ Stopu

Dzieñ Startu

Bie¿¹cy dzieñ
Bie¿¹cy czas

Godzina Startu
Godzina Stopu

RUN

Grudz 31
Data zakoñczenia    Wrzes 1

Kwiec 1

Stycz 1

Data rozpoczêcia

Wyjœcie
kalendarza                Kalendarz za³¹czy siê miêdzy 1 kwietnia

a 31 sierpnia.
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3-9-1 Nastawy na ekranie edycji programu

Wejœcia kalendarza s¹ wpisane na ekranie edycji programu.
Nastaw mo¿na dokonaæ na ekranie nastaw parametru.

3-9-2 Nastawy na ekranie nastaw parametru

Nastawy i dzia³anie

Uwaga: Aby zakoñczyæ dzia³anie 31 sierpnia nale¿y ustawiæ datê Stopu
na nastêpny dzieñ (1 wrzesieñ)

Adres kalendarza           �0 to �f (16 kalendarzy)

Adres kalendarza

Wyjœcie kalendarza

Data Startu                               1 Stycz do 31 Grudz

Data Stopu (p. Uwaga)          1 Stycz do 31 Grudz

Monitorowanie
parametru

A Parametry mog¹ byæ monitorowane a nastawy
zmieniane.

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane i nas-
tawy nie mog¹ byæ zmieniane

Nastawy                           Przyk³ad
nastaw

Dzia³anie

Nastawy daty roz- 
poczêcia (Startu),
zakoñczenia (Sto-

Gdy data Startu
jest przed dat¹
Stopu

ON: 04/01
OFF: 09/01

Praca miêdzy 1 kwietnia i 31 sierpnia 
(p. Uwaga)

pu) i dzia³anie             Gdy data Startu
jest po dacie Stopu

ON: 12/26
OFF: 01/07

Praca miêdzy 26 grudnia a 6 stycznia nastêp-
nego roku

Gdy data Startu
i data Stopu s¹
takie same

ON: 07/26
OFF: 07/26

Praca bez wzglêdu na datê

Adres kalendarza

Monitorowanie parametru
Data Startu (rozpoczêcia)
Data Stopu (zakoñczenia)

3-9-3 Ekran monitorowania parametru

Data Startu
Data Stopu

Bie¿¹ca data

Status wyjœcia kalendarza (❍: OFF/�: ON)

RUN

Uwaga: W modelach poprzednich do "-V1" wystêpuj¹ tylko kalendarze *0 do *7 (8 kalendarzy).
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Wejœcia analogowe (komparatory analogowe (A))                               Rozdzia³ 3-10

3-10 Wejœcia analogowe (komparatory analogowe (A)) 
Analogowe wejœcia napiêciowe miêdzy 0 a 10V mog¹ byæ przy³¹-
czane do jednostki CPU z zasilaniem DC (wejœcia I4 i I5 w jednostkach

Sygna³ analogowy przetwarzany jest na kod BCD (00.0 do 10.0).
Wynik mo¿e byæ u¿yty w jednym z komparatorów A0 do A3 a 4 wyjœ-
cia komparatorów mog¹ byæ warunkami wejœciowymi w programie.

Dzia³anie

Uwaga: Nie pod³¹czaj sygna³u ujemnego do wejœæ analogowych I4 i I5 (w CPU z 10 pkt.we/wy) i wejœæ
Ia i Ib (w CPU z 20 pkt. we/wy). Podanie sygna³u ujemnego mo¿e spowodowaæ uszkodzenie
elementów wewnêtrznych sterownika.

• Przyk³ad 1
(porównanie: wejœcie analo-
gowe 1 (I4) ≥ 5.2 V)

• Przyk³ad 2
(porównanie: wejœcie analogowe 1
(IN4) ≤ wejœcia analogowego 2 (I5))

Bit komparatora analogowego za³¹cza
siê, gdy wejœcie analogowe osi¹gnie
napiêcie 5.2 V lub wiêksze.

Bit komparatora analogowego za³¹cza siê,
gdy wartoœæ wejœcia analogowego 2 jest
wiêksza ni¿ napiêcie na wejœciu 1.

CPU z 10 pkt. we/wy oraz Ia i Ib w jednostkach CPU z 20 pkt. we/wy).

Uwaga: Nale¿y bezwzglêdnie pod³¹czaæ do wejœcia COM biegun ujemny.
Wejœcie analogowe mo¿e zostaæ zniszczone po podaniu bieguna
dodatniego Ÿród³a sygna³u analogowego na wejœcie COM.

+ − COM

24 VDC 24 VDC

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I bI 0 I 1 I 2 I 3 I 4 I 5

Q6Q5 Q7

20C1DR-D-V110C1DR-D-V1

+ − COM

Sygna³ analogowy:
0.0 do 10.0 VUrz¹dzenie

z wyjœciem
analogowym

Urz¹dzenie
z wyjœciem
analogowym

(Modele zasilane DC)
Wejœcie analogowe 1: I4
Wejœcie analogowe 2: I5

Modele zasilane DCWejœcie analogowe: Ia
Wejœcie analogowe: Ib

10.0

00.0

10.5
10.0

5.2

00.0
0.0 10.0 V

10.5 V

Nastawa

Bit kompa-
ratora ana-
logowego

Napiêcie wejœc.
Bit kompa-
ratora ana-
logowego

Wartoœæ przetworzona

Wejœcie 

Wej.analog. 2 

analogowe 1 (I4)

(I5)
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Wejœcia analogowe (komparatory analogowe (A))                              Rozdzia³ 3-10

3-10-2 Nastawy na ekranie nastaw parametru

3-10-3 Ekran monitorowania parametru

Adres komparatora
analogowego

A0 do A3 (4 komparatory)

Wartoœæ
porównania

1 I4: We analogowe 1 (I4/Ia)

I5: We analogowe 2 (I5/Ib)

* Wartoœæ porównania I4/Ia z I5/Ib.

* Wartoœæ porównania I4/Ia z wartoœci¹ sta³¹

* Wartoœæ porównania I5/Ib z wartoœci¹ sta³¹2 I5: We analogowe 2 (I5/Ib)

Wart. sta³a: 00.0 do 10.5

Operator >=: Bit wyjœciowy komparatora analogowego przechodzi w stan wysoki ON, 
gdy wartoœæ porównania 1 ≥ wartoœci porównania 2.

<=: Bit wyjœciowy komparatora analogowego przechodzi w stan wysoki ON, 
gdy wartoœæ porównania 1 ≤ wartoœci porównania 2.

Monitorowanie
parametru

A Parametry mog¹ byæ monitorowane i nastawy zmieniane

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane i nastawy nie mog¹ byæ zmieniane

• Funkcja porównania wejœæ analo-
gowych i wartoœci sta³ych
(gdy I4/Ia ≥ wartoœci sta³ej)

Adres
komparatora
analogowego

Wartoœæ porównywana 1

Operator

Monitorowanie
parametru

Wartoœæ porównywana 2

• Funkcja porównania wejœæ 
analogowych (gdy I4/Ia ≤ I5/Ib)

Adres
komparatora
analogowego

Wartoœæ porównywana 1
Operator

Monitorowanie
parametru

Wartoœæ porównywana 2

• Funkcja porównania wejœæ analogo-
i wartoœci sta³ych
(gdy I4/Ia ≥ wartoœci sta³ej)

• Funkcja porównania wejœæ analogowych
(gdy I4/Ia ≤ I5/Ib)

Wartoœæ bie¿¹ca we analog. 1 (I4/Ia) 

Stan bitu wyjœciowego
komparatora analog.
(❍: OFF/� : ON)

Wartoœæ bie¿¹ca we analog. 1 (I4/Ia) 

Stan bitu wyjœciowego
komparatora analog. 
(❍: OFF/� : ON)

Wartoœæ bie¿¹ca we analog. 2 (I5/Ib) 
RUN RUN

3-10-1 Nastawy na ekranie edycji programu

Wejœcie komparatora analogowego jest wpisane na ekranie edycji
programu. Nastaw mo¿na dokonaæ na ekranie nastaw parametru.

Adres komparatora analogowego  A0 do A3 (4 komparatory)

Bit komparatora analogowego

Wyjœcie komparatora
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Porównanie wartoœci bie¿¹cych timerów/liczników                              Rozdzia³ 3-11

3-11 Porównanie wartoœci bie¿¹cych timerów/liczni-
ków przy u¿yciu komparatorów (P)

Wartoœci bie¿¹ce timera (T), timera "nieulotnego" (#) i licznika (C)
mog¹ byæ porównywane. Mog¹ byæ porównywane miêdzy sob¹ bie-
¿¹ce wartoœci timerów i liczników tego samego typu lub mog¹ byæ

Dzia³anie

3-11-1 Nastawy na ekranie edycji programu

Wejœcia komparatora s¹ wpisane na ekranie edycji programu.
Nastaw mo¿na dokonaæ na ekranie nastaw parametru.

0

• Przyk³ad 1
(Porównanie: wartoœci bie¿¹cej "nie-
ulotnego" timera #0 ≥ 12 min 34 s)

• Przyk³ad  2
(Porównanie: wartoœci bie¿¹cej
licznika 1 (C1) ≤ licznika 2 (C2))

Nastawa

12 min 34 s

Bit kompa-
ratora

#0 wartoœæ bie¿¹ca

Bit kompa-
ratora

C1 wartoœæ bie¿¹ca

C2 wartoœæ
bie¿¹ca

Adresy komparatora                                   P0 do Pf (16 punktów)

Bit komparatora

Wyjœcie komparatora

3-11-2 Nastawy na ekranie nastaw parametru

• Porównanie timerów "nieulotnych"
z wartoœciami sta³ymi
(gdy timer "nieulotny" #0 ≥ 12 min
34 s)

• Porównanie liczników
(gdy licznik 1 (C1) ≤ licznika 2
(C2))

Adres kom-
paratora

Wartoœæ porównania 1
Typ porównania

Monitorowanie parametru

Operator

Wartoœæ porównania 2

Adres kom-
paratora

Wartoœæ porównania 1
Typ porównania

Monitorow. parametru

Operator

Wartoœæ porównania 2

one porównywane z wartoœciami sta³ymi.
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Porównanie wartoœci bie¿¹cych timerów/liczników                             Rozdzia³ 3-11

Typ porównania   T: Timer

#: Timer "nieulotny"

C: Licznik

Wartoœæ porówna-   1 T: T0 do T f timery 0 do f

#: #0 do #7 timery "nieul." 0 do 7

C: C0 do Cf liczniki 0 do f

* Wartoœæ porównania T z T
lub T z wartoœci¹ sta³¹

* Wartoœæ porównania # z # lub
# z wartoœci¹ sta³¹

* Wartoœæ porównania C z C
lub C z wartoœci¹ sta³¹

2 T: T0 do T f timery 0 do f

#: #0 do #7 timery "nieul." 0 do 7

C: C0 do Cf liczniki 0 do f

Wartoœæ sta³a: 00.00 do 99.99 gdy
gdy typ porównania jest T/#

0000 do 9999 gdy typ porównania
jest C

Operator >=: Bit wyjœciowy komparatora timera/licznika przechodzi w stan wy-
soki ON, gdy wartoœæ porównania 1 ≥ wartoœci porównania 2.

<=: Bit wyjœciowy komparatora timera/licznika przechodzi w stan wy-
soki ON, gdy wartoœæ porównania 1 ≤ wartoœci porównania 2.

Monitorowanie
parametru

A Parametry mog¹ byæ monitorowane i nastawy zmieniane

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane i nastawy nie mog¹ byæ zmieniane

3-11-3 Ekran monitorowania parametru

Uwaga:   1.   Naciœnij przycisk ALT, aby prze³¹czyæ pomiêdzy timerem, licz-
nikiem a sta³¹ w danej 2.

2. Jednostki czasu s¹ okreœlane, gdy timer lub "nieulotny" timer zos-
ta³ u¿yty do porównania:

a) Kiedy jako dana 2  zosta³a ustawiona sta³a, jednostka czasu
jest automatycznie dopasowywana do jednostki timera lub
timera "nieulotnego" w danej 1.

b) Jednostki czasu s¹ automatycznie dopasowywane w u¿ytych
do porównañ timerach lub "nieulotnych" timerach w danej 1 i 2.

• Porównanie timerów "nieulotnych"
i wartoœci sta³ych
(gdy timer "nieulotny" #0 ≥ 12 min
34 s)

• Porównanie liczników
(gdy licznik 1 (C1) ≤ licznika 2
(C2))

Wart. bie¿¹ca timera "nieulot." 0 (#0) 

Stan bitu wyjœciowego kom-
paratora timera/licznika
(❍: OFF/�: ON

Wart. bie¿¹ca licznika 1 (C1)

Stan bitu wyjœciowego kom-
paratora timera/licznika
(❍: OFF/�: ON

Wart. bie¿¹ca licznika 2 (C2)

RUN RUN

nia

Uwaga: W modelach poprzednich do "-V1" wystêpuj¹ tylko T0 do T7, #0 do #3 i C0 do C7.
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Wyœwietlanie komunikatów (bity wyœwietlacza (D))                               Rozdzia³ 3-12

3-12 Wyœwietlanie komunikatów (bity wyœwietlacza (D))  

Na ekranie LCD mog¹ byæ wyœwietlane: komunikaty u¿ytkownika,
czas, wartoœæ bie¿¹ca timera/licznika lub przekszta³cona wartoœæ
analogowa. Na jednym ekranie mo¿e byæ wyœwietlonych kilka
danych.

3-12-1 Nastawy na ekranie edycji programu

Funkcja wyœwietlania wpisywana jest na ekranie edycji programu dra-
binkowego. Nastaw mo¿na dokonaæ na ekranie nastaw parametru.

• Przyk³ad 1                  • Przyk³ad 2

Monitoruje status operacji                        Wyœwietla datê i czas, kiedy pojawi³ siê b³¹d systemu

Szczegó³y nastaw                                   Szczegó³y nastaw

Adres wyœwietlacza        D0 do Df (16 punktów)

Warunki wykonania

Funkcja wyœwietlacza

Podœwietlenie ekranu
Adres wyœwietlacza

Monitorowanie parametru
Pocz¹tek wyœwietlania znaków
Wyœwietlany obiekt
Wyœwietlany ³añcuch znaków (gdy jako 
obiekt wybrany zosta³ ³añcuch CHR)

Proponowane znaki

Pozycja kursora w ³añcuchu znaków

3-12-2 Nastawy na ekranie nastaw parametru

UWAGA:    W modelach poprzednich do "-V1" wystêpuj¹ tylko D0 do D7 (8 punktów)
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Wyœwietlanie komunikatów (bity wyœwietlacza (D))                            Rozdzia³ 3-12

Uwagi:   1.    Przy wyborze opcji L0, L1 ekran funkcyjny nie jest wybierany automa-
tycznie. Aby przejœæ na ekran funkcyjny nale¿y u¿yæ przycisków funkc.

2. Przy wyborze opcji L2 i L3, ZEN prze³¹cza siê na ekran funkcyjny. Ekran
g³ówny nie jest ju¿ wyœwietlany, a powrót do ekranu g³ównego mo¿liwy
jest po prze³¹czeniu w tryb STOP.

Podœwietlenie
ekranu

L0 Bez podœwietlenia, bez prze³¹czenia na ekran funkcyjny (p. Uwaga 1)

L1 W³¹czenie podœwietlenia, bez prze³. na ekran funkcyjny (p.Uw. 1)

L2 Bez podœwietlenia z prze³¹cz. na ekran funkcyjny (p. Uwaga 2)

L3 Z podœwietleniem, z prze³¹cz. na ekran funkcyjny (p. Uwaga 2)

Pocz¹tek wyœ-
wietlania znaków

X (cyfra): 00 do 11

Y (linia): 0 do 3

Wyœwietlane           CHR Tekst (do 12 znaków - litery, numery, symbole)
DAT Miesi¹c/dzieñ (5 cyfr: ##/ ##)

CLK Godz./minuty (5 cyfr: ##:##)
I4 do I5 Wartoœæ analogowa (4 cyfry: ##.#)

T0 do Tf Wartoœæ bie¿¹ca timera  (5 cyfr: ##. ##)
#0 do #7 Wartoœæ bie¿¹ca timera "nieulotnego" (5 cyfr: ##. ##)

C0 do Cf Wartoœæ bie¿¹ca licznika (4 cyfry: ####)

Monitorowanie
parametru

A Parametry mog¹ byæ monitorowane podczas pracy

D Parametry nie mog¹ byæ monitorowane podczas pracy

X00 do do X11

Y0

Y3

do

Nastawy przy wyborze znaku (CHR)

Przesuñ podœwietlo-
ny kursor na kolum-
nê ci¹gu znaków

Kolumny ci¹gu znaków (12 znaków max.)

Proponowane znaki

Pozycja kursora ³añcucha znaków

Pozycja w ³añcuchu znaków Pulsuje w trakcie
dokonywania
nastawWybierany znak

Znaki przed i za wybieranym znakiem

znaki
DAT1        Dzieñ/miesi¹c (5 cyfr:                 p. Uwaga 3

(Ia, Ib)

3.     Funkcja czyszczenia ekranu (-CD      i DAT1 wystêpuje tylko w jednost-
kach CPU z system software w wersji 1.10 lub póŸniejszej. Funkcje te
obs³uguje ZEN Support Software od wersji 2.0 i nowszych.

 @)

 @@/@@)
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U¿ycie przycisków (B)      Rozdzia³  3-13

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby przewin¹æ
listê proponowanych znaków.

Proponowany znak jest podœwietlony i pulsuje.

U¿yj przycisku W prawo, aby przesun¹æ
pozycjê w ³añcuchu w prawo, a przycisku 
W lewo, aby przesun¹æ ci¹g znaków w lewo.

3-13 U¿ycie przycisków (B)

Przyciski funkcyjne jednostki CPU z LCD s¹ u¿ywane do wprowadzania stanów
bitów wejœciowych. S¹ wykorzystywane przy sprawdzaniu operacji programu 
lub wymuszaniu kasowania timerów, timerów "nieulotnych" lub liczników.

( )

( )

Adres przycisku                Przycisk funkcyjny

B0 ESC
B1 OK
B2

Down
B3

Left
B4

Right
B5

Up
B6 DEL
B7 ALT

B6 B7

B0 B1

B3

B5

B4

B2
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U¿ycie przycisków (B)       Rozdzia³ 3-13

U¿ycie przycisków
•  Przyciski mog¹ byæ tak¿e u¿yte jako "ukryte przyciski"  softwa-

rowego kasowania wartoœci bie¿¹cych bitów liczników lub bi-
tów "nieulotnych".

Naciœnij równoczeœnie przyciski DEL+ALT
podczas pracy, aby skasowaæ wartoœæ bie-
¿¹c¹ licznika C2 do 0 i bit "nieulotny" H5
na OFF.

Uwaga:  1.   Przyciski mog¹ byæ u¿ywane jako funk-
cyjne dla ka¿dego ekranu. Gdy u¿ywasz
przycisków jak wejœæ, wybierz je w opar-
ciu o status ekranu.

2.  Przyciski funkcyjne mog¹ byæ wykorzys- 
tywane do takich operacji ZEN-a, jak
wybory menu, bez wzglêdu na to, czy
przyciski (B) s¹ u¿yte w programie. Kiedy
przycisk zostanie naciœniêty jak przycisk
funkcyjny ZEN-a, odpowiednie wejœcie
(B) zostanie równie¿ za³¹czone. Upew-
nij siê, czy system nie jest czu³y na 
wczeœniejsze uruchomienie przycisków.
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ROZDZIA£ 4
Funkcje specjalne

Poni¿szy rozdzia³ opisuje, jak zabezpieczaæ programy drabinkowe, stabilizowaæ wejœcia,
ustawiaæ kontrast monitora i czas letni.
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4-3 Zmiana automatycznego czasu podœwietlania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
4-4 Ustawianie kontrastu ekranu LCD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
4-5 Ustawianie czasu letniego . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
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Zabezpieczanie programów                                                                   Rozdzia³ 4-1

4-1 Zabezpieczanie programów

ZEN posiada funkcjê has³a, która zabezpiecza programy i ustawio-
ne parametry przed nieautoryzowanymi zmianami.

Uwaga: Zawsze zanotuj swoje has³o, gdy¿, jeœli je zapomnisz, nie bêdziesz
móg³ w przysz³oœci u¿ywaæ ZEN-a.

• Has³o sk³ada siê z 4-cyfrowej liczby dziesiêtnej (od 0000 do 9999)

• Poni¿sze operacje nie bêd¹ wykonywane, jeœli has³o nie zosta³o
wprowadzone prawid³owo:

Edycja programów drabinkowych

Monitorowanie schematu drabinkowego

Zmiana lub kasowanie has³a

Ustawienie filtra wejœciowego

Ustawienie adresu wêz³a

• Jeœli w menu zostanie wybrana jedna z tych funkcji, wyœwietli siê
ekran wprowadzenia has³a. Jeœli has³o zostanie wprowadzone
prawid³owo, pojawi siê nastêpny ekran wybranej funkcji.
Jeœli has³o nie zostanie wprowadzone prawid³owo - nastêpny
ekran nie zostanie wyœwietlony.

4-1-1 Wpisywanie has³a

Naciœnij OK, aby przejœæ do wpisywania
has³a.

Wpisz has³o.

U¿yj przycisków W prawo i W lewo, aby
przejœæ do cyfry, która ma byæ zmieniona. 

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby wpro-
wadziæ liczbê miêdzy 0 i 9.

Naciœnij OK, aby potwierdziæ wpisane has³o.

3$5$0(7(5
6(7�&/2&.
/$1*8$*(
27+(5

 �

Wybierz
Other.

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

 �

Wybierz
Password.

3$66:25'

����

3$66:25'

����

3$66:25'
�6(7"
��2.�(6&

����

Kasowanie programu (tylko w modelach "-V1")
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Stabilizowanie operacji wejœciowych                                                    Rozdzia³ 4-2

Uwaga: Przy wyborze operacji wymagaj¹cych wprowadzenia has³a,
wyœwietlacz automatycznie prze³¹czy siê na ekran wprowa-
dzenia has³a. U¿yj przedstawionego powy¿ej schematu do
wprowadzenia ¿¹danego has³a.

4-1-2 Kasowanie zarejestrowanego has³a

Naciœnij OK, aby przejœæ do wpisywania 
has³a.

WprowadŸ zarejestrowane has³o.

U¿yj przycisków W prawo i W lewo, aby
przejœæ do cyfry, która ma byæ zmieniona.

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby wpro-
wadziæ liczbê miêdzy 0 i 9.

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

 � Znak      w prawym dolnym rogu ekranu po-
jawi siê po zarejestrowaniu has³a.

Wybierz Other/Password.

3$66:25'

����

3$66:25'

����

Naciœnij OK, aby pojawi³o siê pytanie, czy
wprowadzone has³o ma byæ skasowane.

Jeœli wprowadzone has³o nie zgadza siê 
z has³em zarejestrowanym, wyœwietli siê
ekran pocz¹tkowy.

Jeœli wprowadzono b³êdne has³o, zostanie
wyœwietlona informacja CHECK ERR.
W tym przypadku nale¿y wprowadziæ pra-
wid³owe has³o.

4-2 Stabilizowanie operacji wejœciowych

W przypadku wyst¹pienia efektu "odbicia" zewnêtrznych styków wyjœciowych ZEN mo¿e
pracowaæ niestabilnie. Ustawienie filtrów wejœciowych stabilizuje pracê. Filtry wejœcio-
we mog¹ byæ ustawiane oddzielnie dla jednostki CPU i ka¿dego modu³u rozszerzeñ.

3$66:25'
�&$1&(/"
��2.�(6&

����

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

 � Znak   zniknie po skasowaniu has³a. 

Jeœli has³o by³o prawid³owe, naciœnij OK,
aby je skasowaæ.

3$66:25'
�&$1&(/"
��&+(&.�(55

����
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Stabilizowanie operacji wejœciowych                                                      Rozdzia³ 4-2

Przyk³ad: Wejœciowy obwód DC

15 ms 15 ms 15 ms 15 ms 15 ms 15 ms

50 ms 50 ms 50 ms 50 ms

Detekcja napiê-
cia wejœciowego

Wejœcie

Detekcja
wejœcia
(z filtrem)

Detekcja
wejœcia
(bez filtru)

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ menu nastaw
filtru wejœciowego.

Za pomoc¹ przycisków W górê i W dó³ wy-
bierz z menu modu³, dla którego ma byæ
ustawiony filtr wejœciowy.

Naciœnij dwukrotnie OK, aby móc dokonaæ
nastawy filtra wejœciowego.

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby prze³¹-
czaæ miêdzy ON i OFF.

Naciœnij OK, aby potwierdziæ nastawê.

Naciœnij OK ponownie, aby zakoñczyæ
nastawê.

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

 �

Wybierz
Other/Input 
filter.

,11(5
(;3�
(;3�
(;3�

/

/
Jednostka CPU

Do³¹czone modu³y rozszerzaj¹ce
(wyœwietla siê, jeœli s¹ pod³¹czone
modu³y rozszerzaj¹ce)

2))

,1387�),/7(5
,11(5

2))

2))

,1387�),/7(5
,11(5

2))

,1387�),/7(5
,11(5

21

/
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Zmiana automatycznego czasu podœwietlania                                        Rozdzia³ 4-3

Uwaga:  1.  Ustawienia filtrów w poni¿szej tabeli
zosta³y dokonane przy uaktywnieniu
funkcji filtra wejœciowego

2. Ustawienia filtra wejœciowego s¹ czytane
przy starcie ZEN-a.

Specyfikacja wejœcia     Bez filtra
wejœcio-

wego           wym

Z filtrem
wejœcio-

Wejœcie AC    100 VAC 50 ms 70 ms

240 VAC 100 ms 120 ms

Wejœcie DC                       15 ms 50 ms

4-3 Zmiana automatycznego czasu podœwietlania
Podœwietlanie ekranu LCD w³¹cza siê automatycznie w momencie u¿ycia przycisków
i wy³¹cza siê automatycznie 2 minuty po zakoñczeniu operacji przycisku. Czas automa-
tycznego wy³¹czenia podœwietlenia mo¿na zmieniæ na 10 lub 30 minut lub podœwietlenie
mo¿e byæ w³¹czone na sta³e.

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ aktualn¹ nastawê
czasu podœwietlania po wy³¹czeniu.

Naciœnij ponownie OK, aby móc dokonaæ
zmiany czasu podœwietlania po wy³¹czeniu.

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby wybraæ
czas podœwietlenia po wy³¹czeniu.

Naciœnij OK, aby potwierdziæ nastawê.

Naciœnij ponownie OK, aby zakoñczyæ
nastawê.

Dzia³anie
przycisku

Rozpoczêcie . . . . . Zakoñczenie

Wyœwietlanie da-
nych (przy usta-
wieniu L1 lub L3)

. . . . .                                         Czas podœwietle-

Podœwietlenie Podœwietlony     Pozostaje podœwietlony               Podœwietlony    Wy³¹cza siê

DD0

OFF → ON

DD0

ON → OFF

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

 �

Wybierz
Other/
Backlight.

�PLQ

%$&./,*+7

�PLQ

%$&./,*+7

��PLQ

/

ON (stale w³¹czone)
30 min
10 min
2 min

↓
↑

ekranu

nia po wy³¹czeniu



72

Ustawianie kontrastu ekranu LCD/czasu letniego                        Rozdzia³ 4-4/ 4-5

4-4 Ustawianie kontrastu ekranu LCD

U¿yj poni¿szej procedury, aby zmieniæ kontrast ekranu LCD, jeœli jest on
zbyt ciemny lub zbyt jasny i przez to nieczytelny.

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ aktualn¹ nas-
tawê kontrastu w 5-cio stopniowej skali.

Naciœnij ponownie OK, aby móc wprowadziæ
zmianê ustawienia kontrastu.

U¿yj przycisków W górê/ W dó³ i W lewo/
W prawo, aby wyregulowaæ kontrast.

Naciœnij OK, aby potwierdziæ nastawê.

Naciœnij OK ponownie, aby zakoñczyæ
nastawê.

4-5 Ustawianie czasu letniego
Funkcja u¿yteczna w krajach, gdzie jest wprowadzony czas letni.

Naciœnij przycisk OK, aby wyœwietliæ aktual-
n¹ nastawê.

Naciœnij OK ponownie, aby móc nastawiæ
czas letni.

U¿yj przycisków W górê i W dó³, aby doko-
naæ nastawy.

3$66:25'
&2175$67
%$&./,*+7
,1387�),/7(5

 �

Wybierz
Other/
Contrast.

� � � #�#

&2175$67

� � � #�#

&2175$67

� � � #�# Zwiêkszanie kontrastu
Zmniejszanie kontrastu

/
/

Jaœniej � #�#�#�#
     ↑ do
     ↓

Ciemniej � � � � �  

Dostêpne 4 poziomy
zmiany kontrastu

6(7�&/2&.
6800(5�7,0(Wybierz Time/

Summertime.

&$1&(/

6800(5�7,0(

&$1&(/

6800(5�7,0(

(8�7<3(

/

Uwaga: Ustawienia czasu podœwietlania dotycz¹ nie tylko czasu podœwiet-
lania ekranu po zaprzestaniu operacji na przyciskach. Te same 
ustawienia okreœlaj¹ czas podœwietlenia po wywo³aniu ekranu 
funkcyjnego.
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Odczytywanie informacji systemowych                                                Rozdzia³ 4-6

Naciœnij OK, aby potwierdziæ nastawê.
Naciœnij OK ponownie, aby zakoñczyæ
nastawê.

Uwaga:  Po nastawieniu czasu letniego, w prawym górnym rogu ekranu
nastaw czasu pojawi siê "S".

4-6 Odczytywanie informacji systemowych
Funkcja SYSTEM INF pozwala na odczytanie takich informacji o systemie, 
jak: numer wersji softwaru w jednostce CPU, iloœæ jednostek CPU, iloœæ

US TYPE (czas letni w krajach obu Ameryk)

EU TYPE (czas letni w krajach europejskich)

Manual (czas letni ustawiany rêcznie)

Cancel (czas letni nie jest nastawiony)

↓
↑

Cancel Nie zosta³ nastawiony czas letni. Jakiekolwiek ustawienia czasu letniego,
jakie zosta³y dokonane, bêd¹ skasowane.

Manual Zegar przesuwa siê o 1 godzinê do przodu

EU TYPE                     Okres czasu letniego:

Od 2:00 ostatniej niedzieli w marcu do 2:00 
ostatniej niedzieli w sierpniu.

W momencie rozpoczêcia
czasu letniego (2:00), zegar
zostanie przesuniêty o 1 go-
dzinê do przodu (3:00). Gdy
czas letni siê koñczy (2:00),
zegar zostaje przesuniêty
o 1 godzinê do ty³u (1:00).

US TYPE                    Okres czasu letniego:

Od 2:00 pierwszej niedzieli w kwietniu do 2:00
ostatniej niedzieli w sierpniu.

6(7�&/2&.��6
\\�PP�GG
��������
�������78�

"S" - wyœwietlane podczas
trwania czasu letniego

,1387�),/7(5
02'(0�,1,
12'(�12
6<67(0�,1)

 �

Wybierz Other/
System 
information.

/

8�����
������
,17�,�����
(;��,�����
(;��,�����
(;��,�����
507�,�����
/&'�<(6
57&�<(6
$'&�12

 �  �

Wersja Softwaru (np. wersja 1.00)
Data powstania Softwaru (np. 1 kwiecieñ 2001)
Iloœæ pkt. we/wy w jednostce CPU (np. 6 wejœæ, 4 wyjœcia)
Iloœæ pkt. we/wy w module rozszerzaj¹cym 1 (np. 4 wejœcia, 0 wyjœæ)
Iloœæ pkt. we/wy w module rozszerzaj¹cym 2 (np. 4 wejœcia, 0 wyjœæ)
Iloœæ pkt. we/wy w module rozszerzaj¹cym 3 (np. 0 wejœæ, 4 wyjœcia)
(zarezerwowane dla funkcji dodatkowych)
Wybór ekranu LCD (np. TAK)
Wybór kalendarza i funkcji czasu (np. TAK)
Wybór wejœcia analogowego (np. NIE)

punktów wejœciowych/wyjœciowych modu³ów rozszerzaj¹cych i wiele innych.
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ROZDZIA£ 5
Akcesoria

Rozdzia³ ten opisuje, jak montowaæ modu³y baterii, wykorzystywaæ kasety pamiêci oraz jak
pod³¹czaæ ZEN Support Software.

5-1 Monta¿ modu³ów baterii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
5-2 U¿ycie kaset pamiêci . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76
5-3 Pod³¹czanie ZEN Support Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
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Monta¿ modu³ów baterii                                                                      Rozdzia³ 5-1

5-1 Monta¿ modu³ów baterii

Programy drabinkowe i wszystkie nastawy s¹ zapamiêtywane do pa-
miêci EEPROM w jednostce CPU, ale kalendarz, zegar, bity timera "nie-
ulotnego" i wartoœci bie¿¹ce timera "nieulotnego"/licznika s¹ podtrzy-
mywane przez kondensator. W zwi¹zku z tym, jeœli nast¹pi d³u¿sza 
przerwa w zasilaniu (2 lub wiêcej dni przy 25°C), dane ulegaj¹ skaso-
waniu. Aby tego unikn¹æ, nale¿y zamontowaæ modu³ baterii (opcja).

Sposób monta¿u

1,2,3... 1. Przechyl modu³ baterii i umieœæ dolny zatrzask w otworze monta-
¿owym po lewej stronie jednostki CPU.

2. Pod³¹cz przewód modu³u baterii do z³¹cza w jednostce CPU.

3. Wciœnij górny zatrzask modu³u baterii w modu³ jednostki CPU.

ZEN-BAT01 
Modu³ baterii

ZEN-BAT01 
Modu³ baterii

Jednostka CPU z ekranem LCD
(z ekranem i przyciskami funkcyjnymi)

Jednostka CPU z LED
(bez ekranu LCD i przycisków funkcyjnych)
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U¿ycie kaset pamiêci                                                                            Rozdzia³ 5-2

Uwagi:    1.   Przed przyst¹pieniem do monta¿u modu³u baterii nale¿y od³¹-
czyæ zasilanie od jednostki CPU.

2. Nie wolno zwieraæ koñcówek baterii oraz ³adowaæ, rozbieraæ,
nagrzewaæ lub spalaæ modu³u baterii.

3. Modu³u baterii nie wolno upuœciæ, gdy¿ mo¿e to spowodowaæ
jej uszkodzenie lub wadliwe dzia³anie systemu.

4. ¯ywotnoœæ modu³u baterii wynosi minimum 10 lat. 

5-2 U¿ycie kaset pamiêci

Opcjonalne kasety pamiêci mog¹ byæ wykorzystywane do zapamiêtywania programu dra-
binkowego i nastaw oraz do kopiowania programów i nastaw do innych jednostek CPU.

Monta¿ kaset pamiêci

1,2,3... 1. Usuñ os³onê z³¹cza na panelu czo³owym ZEN-a.

2. Zamontuj kasetê pamiêci

Uwaga: Przed przyst¹pieniem do monta¿u nale¿y zawsze
od³¹czyæ zasilanie od jednostki CPU.

CPU z LCD
(z ekranem LCD
i przyciskami funkc.)

CPU z LED
(bez ekranu LCD/
przycisków funkc.)

Os³ona z³¹cza

(U¿yj p³askiego œrubokrêta, 
jeœli trudno jest zdj¹æ os³onê)

ZEN-ME01 
Kaseta pamiêci
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U¿ycie kaset pamiêci      Rozdzia³ 5-2

Kopiowanie programów

Wybierz Memory Cassette.

Wyœwietlone zostaje menu operacji dla ka-
sety pamiêci.

U¿yj przycisków W górê/W dó³, aby przesu-
waæ pulsuj¹cy kursor i naciœnij OK, aby wyb-
raæ operacjê.

Uwagi:    1.   Mo¿liwe jest kopiowanie programu, który zawiera
programy drabinkowe, parametry i wszystkie dane
nastaw. Wartoœci bie¿¹ce timerów, timerów "nieu-
lotnych", liczników i bitów "nieulotnych" nie mog¹
byæ kopiowane.

2. Kopiowane mog¹ byæ tylko programy nie zawiera-
j¹ce b³êdów. Program nie bêdzie skopiowany, jeœ-
li zawiera jakikolwiek b³¹d.

3. Kaseta pamiêci mo¿e byæ zapisywana do 100,000
razy.

Monta¿ kaset pamiêci w jednostkach CPU z LED
Gdy kaseta pamiêci, z wolnym od b³êdów programem, zostanie zamonto- 
wana do jednostki CPU z LED, program z kasety jest automatycznie ko-
piowany do jednostki CPU. Istniej¹ce w jednostce CPU programy zostan¹
przepisane.

352*5$0
581
3$5$0(7(5
6(7�&/2&.

 �

Wybierz
Program w
trybie STOP

(',7�352*
'(/(7(�352*
&$66(7(

6$9(
/2$'
(5$6(/

Menu Operacja

Save Zapamiêtuje programy z jednostki CPU
na kasecie pamiêci. Istniej¹ce na kase-
cie programy bêd¹ przepisane.

Load Kopiuje programy z kasety pamiêci do
jednostki CPU.

Istniej¹ce w jednostce CPU programy
bêd¹ przepisane.

Erase Kasuje programy na kasecie pamiêci.
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Pod³¹czanie ZEN Support Software     Rozdzia³ 5-3

5-3 Pod³¹czanie ZEN Support Software

ZEN Support Software byæ u¿yty do programowania i monitorowania pracy.
Wiêcej informacji na temat funkcji i dzia³ania Softwaru - patrz ZEN-SOFT01-V3
ZEN Support Software Operation Manual (W386).

Specyfikacja komputera

CPU z LCD               CPU z LED

ZEN-CIF01 
Kabel ³¹cz¹cy
do komputera

ZEN-SOFT01-V3 
ZEN Support Software

Komputer z Windows

Pozycja                               Wymagania systemowe

System operacyjny         Windows 95, 98, ME, 2000, NT4.0 Service Pack 4, XP

CPU Pentium 133 MHz lub wiêkszy
(Pentium 200 MHz lub zalecany wiêkszy)

Pamiêæ  64 Mbytes min.

Pojemnoœæ HD               Min. 40 Mbytes

CD-ROM drive Wymagany

Komunikacja      1 port szeregowy (COM) 

Klawiatura i mysz            Wymagane

Monitor 800 x 600 (SVGA) min.; 256 kolorów min.

Nastawa adresów wêz³a
Numer wêz³a ustawiony w oprogramowaniu ZEN Support Software musi
pasowaæ do numeru wêz³a ustawionego w jednostce CPU. Komunika-
cja nie zostanie zainicjowana, jeœli numery nie bêd¹ pasowa³y do siebie.
U¿yj poni¿szej procedury do zmiany numeru wêz³a.

Naciœnij OK, aby wyœwietliæ bie¿¹ce nastawy.

Naciœnij OK ponownie, aby móc wpisaæ adres
wêz³a.
U¿yj przycisków W górê/W dó³ i W prawo/
W lewo, aby nastawiæ adres wêz³a (od 0 do 9).

Naciœnij OK, aby potwierdziæ nastawê.
Naciœnij OK ponownie, aby zakoñczyæ nastawê.

%$&./,*+7
,1387�),/7(5
02'(0�,1,
12'(�12

 �

Wybierz Other/
Node No.

�

12'(�12

�
/
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ROZDZIA£ 6
Przyczyny i poprawianie b³êdów

Rozdzia³ ten zawiera listê komunikatów o b³êdach, podaje prawdopodobne przyczyny oraz
sposoby ich poprawienia.

6-1 Pojawienie siê b³êdu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
6-2 Komunikaty o b³êdach . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
6-3 Kasowanie komunikatów o b³êdach  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81
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Pojawienie siê b³êdu/Komunikaty o b³êdach                                   Rozdzia³ 6-1/6-2

6-1 Pojawienie siê b³êdu

W przypadku pojawienia siê na ekranie LCD (CPU z LCD) komunika-
tu ERR, lub gdy zaœwieci siê wskaŸnik ERROR (CPU z LED), nale¿y
ustaliæ przyczynê powsta³ego b³êdu i przyst¹piæ natychmiast do jego
poprawienia.

6-2 Komunikaty o b³êdach

Poni¿sza tabela zawiera listê komunikatów, które bêd¹ wyœwietlane
w momencie pojawienia siê b³êdu.

Zasilanie w³¹czone - brak dzia³ania

Uwaga:    B³êdy wejœæ/wyjœæ

Bity we/wy modu³u rozszerzaj¹cego (X/Y): w systemie zosta³ u¿yty 
bit, nie przyporz¹dkowany do systemu

Komparatory analogowe (A): u¿yte przy zasilaniu typu AC

Timery tygodniowe (@)/Kalendarze (*): u¿yte w ZEN-ie bez funkcji
kalendarza/zegara.

ERROR
ERR

CPU z LCD (z ekranem LCD
i przyciskami funkcyjnymi)

CPU z LED (bez ekranu LCD/
przycisków funkcyjnych)

Komunikat             Prawdopodobna przyczyna                        Korekcja b³êdu

MEMORY ERR B³¹d programu                       Program drabinkowy i nastawy parametrów
zosta³y skasowane. Wpisz ponownie prog-
ram do ZEN-a.

I/O BUS ERR B³¹d po³¹czenia z modu-
³em rozszerzaj¹cym

Od³¹cz zasilanie i i sprawdŸ, czy modu³ roz-
szerzaj¹cy jest pod³¹czony poprawnie.

UNIT OVER Pod³¹czono wiêcej ni¿ 3
modu³y rozszerzaj¹ce

Od³¹cz zasilanie i zredukuj liczbê modu³ów
rozszerzaj¹cych do 3 lub mniej.

I/O VRFY ERR Program drabinkowy zawie-
ra bit, który nie mo¿e byæ
wykorzystany w konfigura-
cji systemu (p. Uwaga)

Usuñ nieprawid³owy bit z programu.
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Kasowanie komunikatów o b³êdach                                                      Rozdzia³ 6-3

B³êdy wyœwietlania (D):

• Wybór wartoœci analogowych (I4/I5) jako danych do wyœwietlania
na ekranie w modelach z zasilaniem AC.

• Wybór daty (DAT) lub czasu (CLK) jako danych do wyœwietlania
w modelach bez funkcji zegara czasu rzeczywistego i kalendarza.

B³êdy zasilania lub w trakcie pracy

B³êdy w trakcie kopiowania programu z kasety pamiêci

Uwaga: Szczegó³y nt. komunikatów o b³êdach dla jednostki CPU z LED
znajduj¹ siê w ZEN Support Software.

Komunikat               Prawdopodobna przyczyna                     Korekcja b³êdu

I/O BUS ERR B³¹d po³¹czenia z modu-
³em rozszerzaj¹cym

Od³¹cz zasilanie i sprawdŸ, czy modu³ roz-
szerzaj¹cy jest pod³¹czony prawid³owo.

MEMORY ERR B³¹d programu                     Wykonaj operacjê "Skasuj wszystko" (All
clear) i wpisz program ponownie.

I2C ERR B³¹d komunikacji miêdzy
pamiêci¹ i  zegarem cza-
su rzeczywistego.

Naciœnij dowolny przycisk funkcyjny i ska-
suj b³¹d. Jeœli b³¹d pojawia siê czêsto, na-
le¿y wymieniæ jednostkê CPU.

Komunikat               Prawdopodobna przyczyna                     Korekcja b³êdu

M/C ERR B³¹d programu kasety
pamiêci

Wolny od b³êdów program nale¿y ponownie
zapisaæ na kasecie pamiêci

6-3 Kasowanie komunikatów o b³êdach

W momencie pojawienia siê b³êdu, na ekranie wyœwietla siê pulsuj¹cy komu-
nikat o tym b³êdzie. Nale¿y od³¹czyæ zasilanie i usun¹æ przyczynê b³êdu.

Naciœnij dowolny przycisk funkcyjny, aby skasowaæ komunikat o b³êdzie.
Po usuniêciu powsta³ego b³êdu, wyœwietlacz wróci do normalnego stanu. 

Aby skasowaæ komunikat, naciœnij dowolny
przycisk (ESC, OK, DEL, ALT, W lewo/
W prawo, W górê/W dó³).

Naciœnij dowolny przycisk, aby wróciæ do

Uwaga: Komunikat o b³êdzie pozostaje w przypadku wyst¹pienia wewnêtrznych b³êdów, które nie
mog¹ byæ usuniête, takich jak I/O Bus i I/O Unit Over (b³êdy po³¹czenia z modu³ami rozsz.).

,�2�%86�(55
Ekran
komunikatu
b³êdu

ERR

ERR pozostaje na ekranie

pocz¹tkowego ekranu.
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 Dodatek A
Specyfikacja

Jednostki CPU z 10 pkt. we/wy
Wygl¹d Zasilanie Wejœcia Funkcja

kalendarza
i zegara

Oznaczenie

Typ LCD

Z ekranem LCD
i przyciskami
funkcyjnymi

100 do 240 
VAC, 50/60 Hz

100 do 
240 VAC

6 
we          kaŸn.

Prze-   4 wy Tak ZEN-
10C1AR-A-
V1(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC ZEN-
10C1DR-D-
V1

(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC Tran-
zystor.

ZEN-
10C1DT-D-
V1

(Nieizolowane)

Typ LED

Bez ekranu LCD
i przycisków
funkcyjnych

100 do 240 
VAC, 50/60 Hz

100 do
240 VAC                   kaŸn.

Prze-   Nie ZEN-
10C2AR-A-
V1(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC ZEN-
10C2DR-D-
V1

(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC Tran-
zystor.

ZEN-
10C2DT-D-
V1

(Nieizolowane)

Wyjœcia
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Specyfikacja                     Dodatek A

Jednostki CPU z 20 pkt. we/wy

Urz¹dzenia do programowania

Wygl¹d Zasilanie Wejœcia Funkcja
kalendarza

i zegara

Oznaczenie

Typ LCD

Z ekranem LCD
i przyciskami
funkcyjnymi

100 do 240 
VAC, 50/60 Hz

100 do
240 VAC

12 
we          kaŸn.

Prze-   8 wy Tak ZEN-
20C1AR-A-
V1(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC ZEN-
20C1DR-D-
V1

(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC Tran-
zustor.

ZEN-
20C1DT-D-
V1

(Nieizolowane)

Typ LED

Bez ekr. LCD
i przycisków
funkcyjnych

100 do 240 
VAC, 50/60 Hz

100 do
240 VAC

Przek.  Nie ZEN-
20C2AR-A-
V1(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC ZEN-
20C2DR-D-
V1

(Nieizolowane)

24 VDC 24 VDC Tran-
zystor.

ZEN-
20C2DT-D-
V1

(Nieizolowane)

Nazwa i wygl¹d Funkcje Oznaczenie

ZEN Support Software Pracuje pod Windows 95, 98, ME, 2000, XP lub
NT4.0 Service Pack 3 (CD-ROM)

S³u¿y do programowania, ustawiania parametrów
ZEN, kopiowania i drukowania programów z u¿y-

ZEN-SOFT01-V3

Kabel po³¹czenia z PC S³u¿y do pod³¹czenia ZEN-a do komputera PC,
z zainstalowanym ZEN Support Software.
(D³ugoœæ kabla: 2 m)

ZEN-CIF01

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

Q6Q5 Q7

20C1AR-A-V1

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

20C2AR-A-V1

Q4 Q6Q5 Q7

Wyjœcia

ciem komputera PC.
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Specyfikacja                   Dodatek A

Modu³y rozszerzeñ we/wy

Akcesoria dodatkowe

Iloœæ pkt. we/wy Wejœcia Wyjœcia Oznaczenie

8 we/wy                                  100 do 240 VAC 
(izolowane)

4 we      Przek.  4 wy ZEN-8EAR

24 VDC

(izolowane)

ZEN-8EDR

Tran-
zyst.

ZEN-8EDT

4 we      100 do 240 VAC 
(izolowane)

--- ZEN-4EA

24 VDC

(izolowane)

ZEN-4ED

4 wy                                    --- --- Przek.  4 wy ZEN-4ER

Nazwa
i wygl¹d

Funkcje Oznaczenie

Kaseta pamiêci         EEP-ROM

Przeznaczona do zapisywania i kopiowania programów

ZEN-ME01

Modu³ baterii            Bateria jest stosowana do podtrzymania kalendarza, 
zegara, wartoœci bitów z podtrzymaniem, timerów z pod-
trzymaniem, wartoœci aktualnych liczników podczas 
przerw w zasilaniu, d³u¿szych ni¿ 2 dni.

(¯ywotnoœæ baterii: 10 lat minimum)

ZEN-BAT01

Zestaw                      Jest polecany dla pocz¹tkuj¹cych
uruchomieniowy        u¿ytkowników. Zawiera jednostkê

CPU i podrêczniki programowa-
nia.

Jednostka CPU
ZEN-SOFT01-V3 ZEN Support 

Software
ZEN-CIF01 - kabel po³¹czenia

z PC
ZEN            - Instrukcja (Z183)
Support Software - Instrukcja 

(Z184)

ZEN-10C1AR-A-V1 
Jednostka CPU
(zasilana AC)

ZEN-KIT01-EV3

ZEN-10C1DR-D-V1 
Jednostka CPU
(zasilana DC)

ZEN-KIT02-EV3
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Dodatek B
Dane techniczne

Podstawowe dane techniczne
Parametr     Opis

Napiêcie
zasilania

100 do 240 VAC, 50/60 Hz 24 VDC

Dopuszczalne na-
piêcie zasilania

85 do 264 VAC, 47/63 Hz 20.4 do 26.4 VDC

Pobór mocy 30 VA max. 6.5 W max.

Pr¹d rozruchu 40 A max. 20 A max.

Rezystancja
izolacji

20 MΩ (przy 500 VDC) min. miêdzy zaciskami zasilania AC i zaciskami wejœ-
ciowymi oraz miêdzy zaciskami wyjœcia przekaŸnikowego.

Wytrzyma³oœæ
dielektryczna

2300 VAC, 50/60 Hz przez 1 min. (pr¹d up³ywu: max. 1 mA) miêdzy zaciskami zasila- 
nia AC i zaciskami wejœciowymi oraz miêdzy zaciskami wyjœcia przekaŸnikowego.

Odporn. na zak³óc.  Zgodnie z IEC61000-4-4, 2 kV 

Odpornoœæ na
wibracje

Zgodnie z JISC0040, 10 do 57 Hz, amplituda 0.075 mm
57 do 150 Hz, przyspieszenie 9.8 m/s2
80 minut w 3 kierunkach X, Y,  Z 

Odpornoœæ na
wstrz¹sy

                Zgodnie z JIS C004, 147 m/s2
3 razy w kierunkach X, Y, Z 

Dopuszczalna
temp. otoczenia

Typ z LCD: 0 do 55°C
Typ z LED: -25 do 55°C

Dopuszczalna
wilgotnoœæ otocz.

10% do 90% (bez kondensacji)

Warunki
otoczenia Wolne od gazów korozyjnych

Dopuszcz. temp.
przechowywania

Typ z LCD: -20 do 75°C
Typ z LED: -40 do 75°C

Zaciski                   Zaciski œrubowe (zalecany drut)

Oznaczenia          Typ z LCD     ZEN-10C1AR-A-V1            ZEN-10C1DR-D-V1

ZEN-10C2AR-A-V1            ZEN-20C1DR-D-V1

ZEN-10C1DT-D-V1

ZEN-20C1DT-D-V1

Typ z LED    ZEN-10C2AR-A-V1             ZEN-10C2DR-D-V1

ZEN-20C2AR-A-V1            ZEN-20C2DR-D-V1

ZEN-10C2DT-D-V1

ZEN-20C2DT-D-V1
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Dane techniczne                                                                                    Dodatek B

Charakterystyki
Parametr Specyfikacja

Sposób kontroli     Program zapisany w pamiêci
Metoda kontroli we/wy    Skanowanie cykliczne
Jêzyk program. Schematy drabinkowe
Pojemnoœæ progr. 96 linii (3 warunki wejœciowe i 1 wyjœcie na liniê)

Max. liczba pkt.
wejœæ/wyjœæ

Jedn.CPU z 10 pkt. we/wy                     34 pkt. (z 3 modu³ami rozszerz.), po 8
pkt. we/wy ka¿dy

Jedn. CPU z 20 pkt. we/wy                    44 pkt. (z 3 modu³ami rozszerz.), po 8

Obszary pamiêci   Bity wejœciowe jedn. CPU (I)                  CPU z 10 pkt.we/wy: I0 do I5, 6 bitów

Bity wyjœciowe jedn. CPU (Q)                 CPU z 10 pkt. we/wy: Q0 do Q3, 4 bity

Bity wejœciowe modu³u rozszerz. (X)       X0 do Xb, 12 bitów (p. Uwaga)

Bity wyjœciowe modu³u rozszerz. (Y)       Y0 do Yb, 12 bitów (p. Uwaga)

Bity robocze (M)                                       M0 do Mf, 16 bitów

Bity "nieulotne" (H)                                    H0 do Hf, 16 bitów

Przyciski (B)            B0 do B7, 8 bitów
(tylko CPU z ekranem LCD)

Timery (T) T0 do Tf, 10 timerów

Timery "nieulotne" (#)                               #0 do #7, 8 timerów

Timery tygodniowe (@)                            @0 do @f, 16 timerów (tylko CPU
z wbudowanym kalendarzem i zegarem)

Kalendarze (�)        �0 do �f, 16 timerów (tylko CPU z wbu-
dowanym kalendarzem i zegarem)

Liczniki (C)    C0 do Cf, 16 liczników

Bity wyœwietlacza (D)                              D0 do Df, 16 bitów
(tylko CPU z ekranem LCD))

Komparator analogowy (A)                     A0 do A3, 4 komparatory (tylko CPU 
zasilane DC)

Komparator (P) P0 do Pf, 16 komparatorów

Ekran LCD             12 znaków x 4 linie, z podœwietleniem (tylko CPU z LCD)

Przyciski 8 (4 przyciski kursora, 4 przyciski funkcyjne) (tylko CPU z LCD)

Zachowanie
programu

Wewnêtrzny EEPROM, kaseta pamiêci (opcja)

pkt. we/wy ka¿dy

CPU z 20 pkt.we/wy: I0 do Ib, 12 bitów

CPU z 20 pkt.we/wy: Q0 do Q7, 8 bitów
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Dane techniczne                                                                                   Dodatek B

Uwaga: Dostêpne tylko wtedy, gdy jest pod³¹czony modu³ rozszerzaj¹cy. Rozmiary

Specyfikacja wejœæ

Jednostka CPU 

Wejœcia AC (nieizolowane), modele "-V1" i poprzednie

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego.

Wejœcia DC I0 do I3 (I0 do I9 w CPU z 20 pkt.we/wy), izolowane optycznie

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego.

Podtrzymanie
przerwy w zasila-

Wewnêtrzny RAM: kondensator (lub opcjonalnie bateria) do podtrzymania bi-
tów "nieulotnych" i wartoœci bie¿¹cych timerów/liczników.

Kalendarz i zegar: kondensator (lub opcjonalnie bateria) do podtrzymania da-
ty, dnia tygodnia i godziny.

Czas podtrzymania dla kondensatora: max. 2 dni (przy 25°C)
Funkcja kalenda-
rza i zegara

Dostêpna tylko w ZEN-        C1 ��-�(-V1)

Dok³adnoœæ: 1 do -2 min./miesi¹c (25°C)

Parametr                       Specyfikacja                                            Schemat uk³adu

Nap. wejœciowe     100 do 240 VAC +10%, -15%, 50/60 Hz

Impedancja wejœ.   680 kΩ
Pr¹d wejœc iowy      0.15 mA/100 VAC, 0.35 mA/240 VAC

Stan ON                 80 VAC min.

Stan OFF               25 VAC max.

Czas
za³¹czenia

50 ms lub 70 ms przy 100 VAC (p. Uwaga)

100 ms lub 120 ms przy 240 VAC 
(p. Uwaga)Czas

wy³¹czenia

Parametr                       Specyfikacja                                            Schemat uk³adu

Nap. wejœciowe      24 VDC +10%, -15%

Impedancja wejœ.   5 kΩ
Pr¹d wejœciowy      5 mA, typowo

Stan ON                16.0 VDC min.

Stan OFF                5.0 VDC max.

Czas
za³¹czenia

15 ms lub 50 ms (p. Uwaga)

Czas
wy³¹czenia

Parametr                                                    Specyfikacja

IN

IN

100 do
240 VAC

N

L

330    300 

0.1 µF 51 
Obwód
wewn.

niu

 ��

niektórych obszarów pamiêci s¹ mniejsze w modelach poprzednich do "-V1". 

 kΩ  kΩ

 kΩ

(modele "-V1")

to IN

IN24 VDC

4.1 kΩ

COM
2,200 pF

750 Ω

Obwód
wewn.
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Wejœcia DC I0 do I3 (nieizolowane), modele poprzednie do "-V1"

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Nap. wejœciowe     24 VDC +10%, –15%

Impedancja wejœ. 4.8 k �

Pr¹d wejœciowy      5 mA, typowo

Stan ON     16.0 VDC min.

Stan OFF     5.0 VDC max.

Czas za³¹czenia 15 ms lub 50 ms (p. Uwaga)

Czas wy³¹czenia

IN

IN

−

+

24 VDC

4.1 kΩ

0.01 µF

68
0 

Ω Obwód
wewn.

Wejœcia DC I4 i I5 (Ia i Ib w jednostkach CPU z 20 pkt. we/wy) (nieizolowa-
ne), modele CPU "-V1"

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Wejœcia
DC

Nap. wejœciowe   24 VDC +10%, –15%

Impedancja
wejœciowa

5 k�

Pr¹d wejœciowy    5 mA, typowo

Stan ON     14.0 VDC min.

Stan OFF     4.5 VDC max.

Czas za³¹czenia 15 ms lub 50 ms (p. Uwaga)

Czas wy³¹czenia

Wejœcia
analog.

Nap. wyjœciowe    0 do 10 V

Zewnêtrzna im-
pedancja wejœcia

150 k� min.

Rozdzielczoœæ     0.1 V (1/100 FS)

Dok³adnoœæ
(–25°C do 
55°C)

10% FS

Zakres konwer-
sji wejœcia

0 do 10.5 V z krokiem 0,1V

+
do IN

COM

24 VDC

4 kΩ 0.01 µF

27 kΩ

100 kΩ 2.4 kΩ

27 kΩ

150 kΩ

−

O
bw

ód
w

ew
n.

Urz¹dzenie
z wyjœciem
analogow.
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Wejœcia DC I4 i I5 (nieizolowane), modele poprzednie do "-V1"

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego

Modu³y rozszerzaj¹ce we/wy

Wejœcia AC (izolowane optycznie)

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego.

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Wejœcia
DC

Nap. wejœciowe   24 VDC +10%, –15%

Impedancja
wejœciowa

5 k�

Pr¹d wejœciowy    5 mA, typowo

Stan ON     16.0 VDC min.

Stan OFF     5.0 VDC max.

Czas
za³¹czenia

15 ms lub 50 ms (p. Uwaga)

Czas
wy³¹czenia

Wejœcia
analog.

Nap wejœciowe     0 do 10 V

Zewnêtrzna im-
pedancja wejœc.

150 k� min.

Rozdzielczoœæ     0.1 V (1/100 FS)

Dok³adnoœæ
(-25°C do
55°C)

10% FS

Zakres konwer-
sji wejœcia

0 do 10.5 V z krokiem 0,1 V

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Nap. wejœciowe      100 do 240 VAC +10%, –15%, 50/60 Hz

Impedancja wejœ.   83 k�

Pr¹d wejœciowy      1.2 mA/100 VAC, 2.9 mA/240 VAC

Stan ON     80 VAC min.

Stan OFF     25 VAC max.

Czas
za³¹czenia

50 ms lub 70 ms przy 100 VAC (p.Uwa-

ga). 100 ms lub 120 ms przy 240 VAC 
(p. Uwaga).Czas

wy³¹czenia

IN

24 VDC

0.01 µF
IN 2.4 kΩ

150 kΩ

27
 k

Ω

+

−

Obwód
wewn.

Urz¹dzenie
z wejœciem
analogow.

IN

IN

COM

100 do
240 VAC

4.7 kΩ

83 kΩ

Obwód
wewnêtrz.
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Dane techniczne                                                                                            Dodatek B

Wejœcia DC (izolowane optycznie)

Uwaga: Wybierane przez ustawienia filtra wejœciowego

Specyfikacja wyjœæ

Wyjœcia przekaŸnikowe (jednostki CPU/modu³y rozszerzeñ)

W powy¿szej tabeli podano ¿ywotnoœc zestyków wyjœciowych ZEN w najgorszych wa-
runkach pracy. Krzywe ¿ywotnoœci w normalnych warunkach pracy pokazuje rysunek
na nastêpnej stronie.

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Nap. wejœciowe     24 VDC +10%, –15%

Impedancja wejœ.   4.7 k�

Pr¹d wejœciowy      5 mA, typowo

Syan ON    16.0 VDC min.

Stan OFF     5.0 VDC max.

Czas
za³¹czenia

15 ms lub 50 ms (p. Uwaga)

Czas
wy³¹czenia

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Max. obci¹¿enie            250 VAC/8 A (cos� = 1)
24 VDC/5 A

Ka¿dy obwód jest niezale¿ny.

Min. obci¹¿enie      5 VDC, 10 mA

¯ywotnoœæ
przekaŸnika

Elektryczna         Obci¹¿. rezystancyjne: 50,000 razy
Obci¹¿. indukcyjne: 50,000 razy
(cos� = 1)

Mechaniczna      10 milionów razy

Czas za³¹czenia   15 ms max.

Czas wy³¹czenia    5 ms max.

24 VDC

IN

IN

COM

4.7 kΩ

2200 PF 750 Ω
Obwód
wewn.

Q0 do Q3/ 
OUT0 do OUT3

Q4/Q6

COM

Q5/Q7

L

L

L

O
bw

ód
w

e
w

n
ê

tr
zn

y

Tylko w CPU
z 20 pkt. we/wy
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Wyjœcia tranzystorowe (jedn. CPU/modu³y rozszerzeñ)

Parametr Specyfikacja Schemat uk³adu

Max. obci¹¿enie           20.4 do 26.4 VDC 
500 mA

Ka¿dy obwód jest niezale¿ny.

Pr¹d up³ywu       0.1 mA max.

Napiêcie szcz¹tkowe        1.5 V max.

Czas za³¹czenia   1 ms max.

Czas wy³¹czenia    1 ms max.

1,000

500

300

100

50

30

10
0 2 4 6 8 10

Czêstotliwoœæ po³¹czeñ: 360 razy/godzinê

250 VAC obci¹¿enie rezystancyjne
24 VDC obc. rezystanc./250 VAC obc. indukc.
24 VDC obci¹¿enie indukcyjne (1.7 ms)

Obci¹¿enie (A)

¯
yw

o
tn

o
œæ

 (
x 

10
3 )

270 Ω

Q0 do Q3/ 
OUT0 do OUT3

24 VDC

COM

Q4/Q6

L

L

L

L

1 
kΩ

+

Q5/Q7

O
bw

ód
w

e
w

n
ê

tr
zn

y

Tylko w CPU
z 20 pkt. we/wy

91
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Dane techniczne                                                                                   Dodatek B

Wymiary (mm)

90 80

70
60

56
44

45
Z

E
N

-B
A

T
01

7017.5

45

44

87.5

56

44

45

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

Q6Q5 Q7

20C1AR-A-V1

8090

122.5

112.5

Z
E

N
-B

A
T

01

44

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

Q6Q5 Q7

20C1AR-A-V1

122.517.5

45

140

• 
(typy LCD i LED)

• 

• 
(typy LCD i LED)

• Wymiary z zamontowanym modu³em baterii

Jednostki CPU z 10 pkt. we/wy              Wymiary z zamontowanym modu³em baterii

Jednostki CPU z 20 pkt. we/wy



 Dane techniczne                                                                                            Dodatek B

90 80

70

60

56
44

45

4.5

5.5

• Modu³y rozszerzeñ
(4 wejœcia/4 wyjœcia/8 we/wy)

• Wymiary otworu monta¿owego
(takie same dla wszystkich jednostek)

Jednostka: mm
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Dodatek C
Wykonywanie programu drabinkowego

Program drabinkowy
ZEN wykonuje do 96 linii programu drabinkowego w jednym cyklu - od pierwszej do os-
tatniej linii. Zaczynaj¹c od pierwszej linii, ZEN wykonuje powtarzalnie ka¿d¹ liniê od le-
wej do prawej.

Uwaga: 1. Czas wykonywania programu drabinkowego od pierwszej linii do ponowne-
go wykonania instrukcji w pierwszej linii nazywany jest czasem cyklu.

2.  Stan ON/OFF wyjœcia nie mo¿e byæ u¿ywany do wejœæ w tym samym cyklu.
Wynik przebiegu programu mo¿e byæ u¿yty w nastêpnym cyklu.

[Q0

[Q1

TT0

[Q2

0

1

2

3

4

I0 I1 I2

Q0

I3

I4

T0

Umowna list-  Powtarzalne wykony-
wa zasilaj¹ca            wanie w kolejnoœci od

umownej listwy zasilaj¹cej

0

1

I0
[M0

[Q0

I0

M0 M0

Q0

1 cykl 1 cykl

Wyjœcie Q0 jest uaktualniane
jeden cykl po prze³¹czeniu
sygna³u MO.
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Wykonywanie programu drabinkowego                                                  Dodatek C

Czas wykonywania programu drabinkowego
Poni¿sza tabela przedstawia czas wykonywania programu przez ZEN.
Czynniki zewnêtrzne, obs³uga przycisków, wykonywanie operacji przez ZEN Support Soft-
ware i czas wykonywania programu wp³ywaj¹ na rzeczywisty czas programu. Czas cyk-
lu jest sum¹ wspólnego czasu pracy, czasu procesu dla po³¹czonych modu³ów rozszerza-
j¹cych i czasu wykonywania programowania drabinkowego.

Czas procesu

Czas procesu w modu³ach rozszerzaj¹cych we/wy

0.15 ms/na modu³

Czas wykonywania programu drabinkowego

Przyk³ad obliczania czasu wykonania programu

Model Wspólny
czas procesu

ZEN-10C1AR-A 0.85 ms

ZEN-10C1DR-D

ZEN-10C2AR-A 0.2 ms

ZEN-10C2DR-D

Na liniê  25 µs * 1

Na wyjœcie Bity wyjœciowe jednostki CPU (Q)

Bity wyjœciowe modu³u rozszerzaj. (Y)

Bity robocze (M)

Bity "nieulotne" (H)

4 µs *2

Timery (T)/timery "nieulotne" (#)                    15 µs *3

Liczniki (C)   10 µs

Bity wyœwietlacza (D)                                      25 µs

Timery tygodniowe (@); na wejœcie                                               3 µs *4

Kalendarze (*); na wejœcie     2 µs

Komparatory analogowe (A); na wejœcie                                     1 µs

Komparatory (P); na wejœcie                                                         15 µs *5

[Q0

[Q1

TT0

[Q2

0

1

2

3

4

I0 I1 I2

Q0

I3

I4

@0 P0 T0

Czas wykonania programu = 
(25 × 5) + (4 × 3) + 15 + 3 + 15 = 170 (µs)

*5: P0 

*4: @0 

*3: T0 (wyjœcie)

*2: Q (wyjœcia) dla 3 pkt.

*1:dla 5 linii
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Dodatek D
Przyk³ady aplikacji

Sterowanie oœwietleniem
Opis aplikacji
ZEN mo¿e byæ pomocny w oszczêdzaniu energii elektrycznej zu¿ywanej na oœwietlenie
pomieszczeñ (np. biurowych). Umo¿liwia ustawienie ¿¹danych obszarów oœwietlenia

U¿yj poni¿szych prze³¹czników do operacji prze³¹czania

Konfiguracja systemu

Dzia³anie            Prze³¹cznik                 Grupy œwietlówek

1 2 3 4

(Q0) (Q1) (Q2) (Q3)

Wszystkie œwiat³a w³¹czone   SW 1 (I0) ON ON ON ON

Obszar 1                    SW 2 (I1) ON OFF ON OFF

Obszar 2                 SW 3 (I2) ON ON OFF OFF

Wszystkie œwiat³a wy³¹czone   SW 4 (I3) OFF OFF OFF OFF

NC

SW1
SW2
SW3
SW4

I0
I1

I2
I3

Q0 Q1 Q2 Q3

MC1 MC2 MC3 MC4

MC1 MC2

MC3 MC4

Wszystkie œwiat³a ON

Obszar 1
Obszar 2
Wszystkie œwiat³a OFF

Uwaga:
Wy³¹czniki u¿yte
s¹ jako chwilowe,
normalnie otwarte.

Gr. œwietlówek 1 (Q0)            Gr. œwietlówek 2 (Q1)

Gr. œwietlówek 3 (Q2)            Gr. œwietlówek 4 (Q3)

i prze³¹czanie miêdzy poszczególnymi grupami œwietlówek za pomoc¹ prze³¹czników.
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Przyk³ady aplikacji        Dodatek D

Przyk³ad programu

Sterowanie ruchomymi schodami
(timer tygodniowy, zw³oka wy³¹czenia)

Opis aplikacji
ZEN pozwala na oszczêdnoœæ energii zu¿ywanej przez ruchome schody, które dzia³aj¹
w wyznaczonym czasie w okreœlone dni. Przyk³adowo mog¹ dzia³aæ codziennie miêdzy
7:00 i 10:00 rano oraz 17:00 i 22:00 i dodatkowo w pozosta³ym czasie tylko w momencie
pojawienia siê na nich osoby.

Konfiguracja systemu

00

01

02

03

04

05

06

07

SQ0

SQ1

SQ2

SQ3

SQ0

RQ1

SQ2

RQ3

08

09

10

11

12

13

14

15

SQ0

SQ1

RQ2

RQ3

RQ0

RQ1

RQ2

RQ3

I0 (wszystkie œwiat³a ON)
Gr. 1 œwieci

Gr. 2 œwieci

Gr. 3 œwieci

Gr. 4 œwieci

Gr. 1 œwieci

Gr. 2 nie œwieci

Gr. 3 œwieci

Gr. 4 nie œwieci

Gr. 1 œwieci

Gr. 2 œwieci

Gr. 3 nie œwieci

Gr. 4 nie œwieci

Gr. 1 nie œwieci

Gr. 2 nie œwieci

Gr. 3 nie œwieci

Gr. 4 nie œwieci

I3 (wszystkie œwiat³a OFF)

I2 (obszar 2)

I1 (obszar 1)

NC

R S T
200 VAC

I0

I1

I2

IM
Q0

Zasilanie
DC

�

Stycznik
lub falownik

Napêd schodów

Czujnik wykrywaj¹cy pojawiaj¹c¹ siê osobê

Prze³¹cznik operacji

Prze³¹cznik Stop

Dwa tygodniowe timery steruj¹ mechaniz-
mem schodów miêdzy 7:00 i 10:00 oraz 
17:00 i 22:00 w dni powszednie a timer ze
zw³ok¹ wy³¹czenia uruchamia schody na 3
minuty po wykryciu wchodz¹cych osób.

ZEN-
10C#DR-DA

+ –
+ –
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Przyk³ady aplikacji       Dodatek D

Przyk³ad programu

Nastawa parametrów

Kontrola poziomu wody w zbiorniku

Opis aplikacji
Podstawowe sterowanie nape³nianiem zbiornika mo¿liwe jest przy u¿yciu czujnika poziomu
typu 61F. Jednak do sterowania prac¹ falownika (du¿a prêdkoœæ - dla pustego zbiornika; 
ma³a prêdkoœæ - dla zbiornika w po³owie nape³nionego) konieczny jest sterownik ZEN.

00

01

02

03

04

05

06

@0 M0

@1

T0

SM0

RM0

[Q0

TT0

I1 Dzia³anie

I2 Zatrzymanie

I0 Wykryta osoba

Schody dzia³aj¹

Pocztek odliczania zw³oki wy³¹czenia.
Schody dzia³aj¹ 3 minuty po wykryciu osoby

Timer tygodniowy @0
(Pon do Pi¹t: 7:00 do10:00)

Timer tygodniowy @1
(Pon do Pi¹t: 17:00 do 22:00)    Timer T0

Zw³oka wy³¹czenia

Konfiguracja systemu

NC

R S T

I0 I1
I2

L1 L2N

10 11 10 11 10 11

S1
S5
S6

3G3FV

IM

COM

(200 VAC)

Falownik

Silnik
pompy

61F-GP-N 
(dolny limit)

61F-GP-N 
(1/2 zbiornika)

61F-GP-N 
(górny limit)

Dolny limit

ZEN-
10C#AR-A

1/2 zbiornika

Górny limit

Stop
Niska prêdkoœæ

Wysoka prêdkoœæ

Œrednia prêdkoœæ
Zbiornik z wod¹

Pompa
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Przyk³ady aplikacji        Dodatek D

Przyk³ad programu

00

01

02

[Q0

[Q1

[Q2

I2 Stop (dolny limit)

I0 (dolny limit) I1 (œredni)

I0 (dolny limit) I1 (œredni)

Za³¹cz/wy³¹cz falownik

Zmiana prêdkoœci 1 (œrednia prêdkoœæ)

Zmiana prêdkoœci 2 (wysoka prêdkoœæ)

Przyk³ad: Prêdkoœæ falownika 3G3FV 

Prêdkoœæ silnika   Referencja
czêstotliwoœci 3
(wysoka prêdkoœæ)Referencja

czêstotliwoœci 2
(œrednia prêdkoœæ)

Referencja
czêstotliwoœci 1
(niska prêdkoœæ)

Do przodu/
stop (S1)

Zmiana 
prêdkoœci 1 (S5)

Zmiana
prêdkoœci 2 (S6)

Kontrola cyrkulacji powietrza w szklarni (1/3)
(logika bitowa i timer)
Opis aplikacji
ZEN jest u¿yty do kontroli cyrkulacji dwutlenku wêgla lub ciep³ego powietrza w szklarni.
W tym przyk³adzie dwa wentylatory pracuj¹ w regularnych odstêpach czasu. Ponadto 
pr¹d rozruchowy mo¿e byæ zredukowany poprzez przesuniête w czasie za³¹czanie wen-
tylatorów.

Konfiguracja systemu

NC

R S T

L1 L2N

MC1 MC2

MC1 (Q0) MC2 (Q1)

IM IM

SW1 (I0)
SW2 (I1)

T1 T2

T0 T0 T0

ON

OFF

(200 VAC)

SW1 (praca)
SW2 (Stop)

ZEN-
10C#AR-A

Wentylator                    Wentylator

Wentylator 2 

Wentylator 1 

Po wciœniêciu w³¹cznika zaczyna dzia³aæ wentylator 1
i po 30 sekundach wentylator 2.

Wentylatory pracuj¹ w cyklu: praca: 1 godzina, stop: 1,5
godziny.
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Przyk³ady aplikacji       Dodatek D

Przyk³ad programu

00

01

02

03

04

05

06

07

M0 T1

T1

T2

T0

SM0

RM0

[Q0

TT0

[Q1

TT1

TT2

Wentylator 1 pracuje

I1 Stop

I0 praca

OpóŸnienie

Czas pracy

Wentylator 2 pracuje

Czas zatrzymania

Nastawy parametrów

Kontrola cyrkulacji powietrza w szklarni (2/3)
(kalendarz i timer tygodniowy)

Opis aplikacji
ZEN mo¿e sterowaæ wentylatorami tylko w nocy w okresie zimy.

W tym przyk³adzie wentylatory pracuj¹ tylko w nocy (19:00 do 6:00) w zimie (od 15
listopada do 20 marca). Wentylatory pracuj¹ w cyklu: praca: 1 godzina, stop: 30 minut.
Zmniejszenie pr¹du rozruchu zrealizowane jest przez 30 sekundowe przesuniêcie cza-

Data rozpoczêcia i zakoñczenia pracy wentylatorów w okresie zimowym (15 listopad i 20
marzec) zosta³a ustawiona w kalendarzu (*0).

Czas rozpoczêcia i zakoñczenia pracy wentylatorów w w nocy (19:00 i 6:00) zosta³ usta-
wiony przy u¿yciu timera tygodniowego (@0).

Przesuniêcie czasu w³¹czenia wentylatorów i czas pracy/postoju ustawione s¹ na time-

Ustawienie opóŸnie-
nia T0                                     pracy T1                                 zatrzymania T2

Ustawienie czasu                    Ustawienie czasu

Ustawione na 30 s                 Ustawione na 1 godz.          Ustawione na 1 godz. 30 min.

su rozruchu wentylatorów.

rach (T0 do T2).
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Przyk³ady aplikacji       Dodatek D

Konfiguracja systemu

Przyk³ad programu

NC

R S T

L1 L2N

MC1 MC2

IM IM

MC1 (Q0) MC2 (Q1)

ON

OFF

(200 VAC)

SW1 (I0) (praca)
SW2 (I1) (Stop)

ZEN-
10C#AR-A

Wentylator                       Wentylator

00

01

02

03

04

05

06

07

M0 *0 @0

M1 T1

T0

T2

T1

SM0

RM0

[M1

[Q0

TT0

[Q0

TT1

TT2

Wentylator 1 pracuje

Wentylator 2 pracuje

Czas zatrzymania

OpóŸnienie

Czas pracy

I0 Praca

I1 Stop

Nastawy parametrów

Ustawione na 30 min.

Ustawienie kalendarza *0

Start: 15 listopad, stop: 20 marzec

Ustawienie timera tygodniowego @0

Start o 19:00 i stop o 6:00

Ustawienie opóŸnienia
T0                                             T1                                             zatrzymania T2

Ustawienie czasu pracy

Ustawione na 30 s

Ustawienie czasu

Ustawione na 1 godz.
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Przyk³ady aplikacji       Dodatek D

Kontrola cyrkulacji powietrza w szklarni (3/3)
(komparator analogowy)

Opis aplikacji
ZEN mo¿e spowodowaæ w³¹czenie siê wentylatorów w momencie osi¹gniêcia zadanego
poziomu temperatury. Zmniejszenie pr¹du rozruchu realizuje przesuniêcie momentu rozru-

Konfiguracja systemu

NC

R S T
I4

ON

OFF+ −

MC1 MC2

MC1 (Q0) MC2 (Q1)

IM IM

T0 T0

Zasilanie DC                          Czujnik tempera-
tury (0 do 10 V)

SW1 (I0)Praca
SW2 (I1) Stop

ZEN-
10C#DR-D

Wentylator             Wentylator

Praca wentylatorów

Praca wentylatorów

Temperatura jest wykrywana przez czujnik
temperatury (0 do 10V). Wentylatory zacz-
n¹ pracowaæ, gdy napiêcie wejœcia analo-
gowego przekroczy 5.2 V.

Temperatura

Temperatura
zadana

Czas

+ –

Przyk³ad programu

Nastawy parametrów

00

01

02

03

04

05

M0

T0

SM0

RM0

[Q0

TT0

[Q1

I0 Praca

I1 Stop

A0 (komparator analogowy) Wentylator 1 pracuje

Wentylator 2 pracuje

Czas opóŸnienia

Komparator analogowy

Temperatura zadana ≥ 
5.2V

Ustawienie opóŸnienia
A0                                            T0

Ustawione na 30 s.

chu wentylatorów.



103

Przyk³ady aplikacji      Dodatek D

Sygnalizator (timer pracuj¹cy w trybie taktowania)

Opis aplikacji
ZEN mo¿e byæ tak¿e wykorzystany do sterowania alarmem z pulsuj¹cym sygna³em œwietlno-d¿wiêko-

alarmowych w procesie technologicznym zastosowany zosta³ timer pracuj¹cy w trybie taktowania.

Taki tryb pracy mo¿na ³atwo zaprogramowaæ w programie drabinkowym.

Konfiguracja systemu

NC

L N

L1
L2/N

L1 L2 BZ

0.5 s

I0: Wejœcie alarmowe

I1: Wejœcie wy³¹czenia brzêczyka

I2: Wejœcie testowania lampki

Q0: Lampka alarmu
Q1: Lampka pracy
Q2: Brzêczyk

ZEN-
10C#AR-A

Wejœcie sygna³u I0

Zatrzymanie brzêczyka  I1

Test lampki I2

Lampka alarmu Q0

Lampka pracy Q1

Brzêczyk Q2

Przyk³ad programu

Nastawy parametrów

00

01

02

03

04

05

06

07

08

I0

I0

M0

M1

M2

I0

I0

M0

I1

[M0

[M1

[M2

[Q0

[Q1

[Q2

TT0

Wprowadzenie alarmu

Wy³¹czenie brzêczyka

Testowanie lampki

Lampka alarmu

Lampka pracy

Timer taktuj¹cy

Brzêczyk

I1

I2

T0

Timer taktuj¹cy

wym, w³¹czaj¹cym siê w momencie pojawienia siê b³êdu. W tym przyk³adzie do sygnalizacji stanów 

Ustawiony na za³¹czanie co 0.5 s. 
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Przyk³ady aplikacji       Dodatek D

Konfiguracja systemu

Przyk³ad programu

Nastawy parametrów

NC

100 I0

Q0

Q0

I0Otwór na monety

Praca myjni

ZEN-
10C#AR-A

3 min 9 min

00

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

I0 H0

M0

M0

H0

H0

M1

M1

H1

H1

M2

M2

H2

I0 M3

I0 H1

I0 M4

I0

I0

H2

M5

[M0

[H0

[M1

[H1

[M2

[H2

12

13

14

15

16

17

18

19

20

H0

H1

H2

#0

M3

M4

M5

H0 H1

H1 H2

H2

[Q0

T#0

[M3

[M4

[M5

R#0

Wykryta
pierwsza
moneta

Wykryta
druga
moneta

Wykryta
trzecia
moneta

Myjnia
uruchomiona

Start zliczania
czasu

Skasowanie cza-
su za 1-¹ monetê

Skasowanie cza-
su za 2-g¹ monetê

Skasowanie cza-
su za 3-ci¹ monetê

Skasowanie
licznika czasu

Automatyczna myjnia samochodowa na monety
(bity "nieulotne" i timer "nieulotny")

Opis aplikacji
ZEN mo¿e byæ u¿yty do zmiany czasu pracy myjni w zale¿noœci od liczby wrzucanych
monet. Je¿eli wartoœæ bie¿¹ca timerów "nieulotnych" jest przechowywana w obszarze
pamiêci H (bity "nieulotne"), op³acony czas jest pamiêtany nawet przy chwilowym za-
niku napiêcia zasilaj¹cego.

W tym przyk³adzie myjnia pracuje przez 3 minuty po wrzuceniu jednej monety, 6 minut
po wrzuceniu dwóch monet i 9 minut po wrzuceniu 3 monet.
Timer "nieulotny" jest wykorzystany jako timer.

pracy

Timer "nieulotny"

Ustawiony na 3 min.
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Przyk³ady aplikacji       Dodatek D

Automatyczny rozruch wtryskarki
(timer tygodniowy i logika bitowa)
Opis aplikacji
ZEN mo¿e byæ wykorzystany do zwiêkszenia efektywnoœci pracy wtryskarki, doprowa-
dzaj¹c do jej rozgrzania przed rozpoczêciem pracy. Wtrysk mo¿e byæ uruchomiony wraz
z rozpoczêciem pracy maszyny.
Timery tygodniowe umo¿liwiaj¹ zaprogramowanie pracy maszyny w cyklu tygodniowym.

Konfiguracja systemu

NC

SW1 (I0) Praca ci¹g³a
SW2 (I1) Wzorzec 1
SW3 (I2) Wzorzec 2
SW4 (I3) Wzorzec 3
SW5 (I4) Stop

ZEN-
10C#AR-A

Uk³ad grzewczy
wtryskarki

Q0

Przyk³ad programu

Nastawa parametrów     Ustawienia timera tygodniowego @0 do @2

00

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

I1

I2

I3

RM0

SM1

RM2

RM3

RM4

RM0

RM1

SM2

RM3

RM4

RM0

RM1

RM2

SM3

RM4

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

I4

I0

M1

M2

M3

M0

@0

@1

@2

RM0

RM1

RM2

RM3

RM4

SM0

[Q0

Wybrany
wzorzec 1

Wybrany
wzorzec 2

Wybrany
wzorzec 3

Nie pracuje

Pracuje

Prze³¹czanie
miêdzy
wzorcami
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Dodatek E
Arkusze przyporz¹dkowania i nastaw

Przyporz¹dkowanie wejœæ/wyjœæ modeli CPU z 10 pkt. we/wy
We/wy       Modu³            Bit                                  Urz¹dzenie wejœciowe                                Wejœcie       Filtr wejœc.

Bity wejœ-
ciowe

Jednos. CPU    I0 AC DCV Tak      Nie
I1
I2
I3
I4 Wejœcie cyfrowe                                                                                AC DCV Tak      Nie

Analogowe wejœcie napiêciowe
I5 Wejœcie cyfrowe

Analogowe wejœcie napiêciowe
Modu³ rozsze-
rzaj¹cy we/wy

X0 AC DCV Tak      Nie
X1
X2
X3

Modu³ rozsze-
rzaj¹cy we/wy

X4 AC DCV Tak      Nie
X5
X6
X7

Modu³ rozsze-
rzaj¹cy we/wy

X8 AC DCV Tak      Nie
X9
Xa
Xb

We/wy       Modu³            Bit                                                  Specyfikacja urz¹dzenia wyjœciowego

Bity wyjœ-
ciowe

Jedn. CPU       Q0 AC   DC   V   A
Q1 AC   DC   V   A
Q2 AC   DC   V   A
Q3 AC   DC   V   A

Modu³ rozsze-
rzaj¹cy we/wy

Y0 AC   DC   V   A
Y1 AC   DC   V   A
Y2 AC   DC   V   A
Y3 AC   DC   V   A

Modu³ rozsze-
rzaj¹cy we/wy

Y4 AC   DC   V   A
Y5 AC   DC   V   A
Y6 AC   DC   V   A
Y7 AC   DC   V   A

Modu³ rozsze-
rzaj¹cy we/wy

Y8 AC   DC   V   A
Y9 AC   DC   V   A
Ya AC   DC   V   A
Yb AC   DC   V   A

NC

Jedn. CPU IN I0 do I5          Modu³ rozszerzaj¹cy we/wy IN X0 do Xb (bity przyporz¹dkowane w kolejnoœci pod³¹czania)

Jedn. CPU OUT Q0 do Q3 Modu³ rozszerzaj¹cy we/wy OUT Y0 do Yb (bity przyporz¹dkowane w kolejnoœci pod³¹czania)
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Przyporz¹dkowanie wejœæ/wyjœæ modeli CPU z 20 pkt.we/wy
We/Wy Modu³ Bit Input device Wejœcie Filtr wejœc.

Bity
we

Jedn.CPU        I0 AC DCV Tak       Nie
I1
I2
I3
I4
I5
I6
I7
I8
I9
Ia Wejœcie cyfrowe                                                                      AC DCV Tak       Nie

Analogowe wejœcie napiêciowe
Ib Wejœcie cyfrowe

Analogowe wejœcie napiêciowe
Modu³ roz-
szerz. we/wy

X0 AC DCV Tak       Nie
X1
X2
X3

Modu³ roz-
szerz. we/wy

X4 AC DCV Tak       Nie
X5
X6
X7

Modu³ roz-
szerz. we/wy

X8 AC DCV Tak       Nie
X9
Xa
Xb

Q4

I 6 I 7 I 8 I 9 I a I b

Q6Q5 Q7

20C1AR-A-V1

Jedn. CPU IN I0 do Ib                            Modu³y rozszerzeñ we/wy IN X0 do Xb (bity przyporz¹dkow. w kolejnoœci pod³¹cz.)

Jedn. CPU OUT Q0 do Q7                  Modu³y rozszerzeñ we/wy OUT Y0 do Yb (bity przyporz¹dkow. w kolejnoœci pod³¹cz.)
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We/wy       Modu³             Bit                                           Specyfikacja urz¹dzenia wyjœciowego

Bity
wyjœciowe

Jedn. CPU       Q0 AC   DC   V   A
Q1 AC   DC   V   A
Q2 AC   DC   V   A
Q3 AC   DC   V   A
Q4 AC   DC   V   A
Q5 AC   DC   V   A
Q6 AC   DC   V   A
Q7 AC   DC   V   A

Modu³ roz-
szerz. we/wy

Y0 AC   DC   V   A
Y1 AC   DC   V   A
Y2 AC   DC   V   A
Y3 AC   DC   V   A

Modu³ roz-
szerz. we/wy

Y4 AC   DC   V   A
Y5 AC   DC   V   A
Y6 AC   DC   V   A
Y7 AC   DC   V   A

Modu³ roz-
szerz. we/wy

Y8 AC   DC   V   A
Y9 AC   DC   V   A
Ya AC   DC   V   A
Yb AC   DC   V   A
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Przyporz¹dkowanie bitu roboczego i bitu "nieulotnego"

Nastawy timera i timera "nieulotnego"

Uwaga: X: zw³oka za³¹czenia; �: zw³oka wy³¹czenia; O: pojedynczy impuls; F: generator

Typ bitu Addres Aplikacja Typ bitu Addres Aplikacja
Bity            M0 Bity "nieu-
robocze                                                                              lotne"

H0
M1 H1
M2 H2
M3 H3
M4 H4
M5 H5
M6 H6
M7 H7
M8 H8
M9 H9
Ma Ha
Mb Hb
Mc Hc
Md Hd
Me He
Mf Hf

Timer Addres Nastawa
operacji
(p. Uwaga)

Jednostki
nastawy

Nastawiony Aplikacja

Timer T0 X    �    O    F H:M   M:S   S
T1 X    �    O    F H:M   M:S   S
T2 X    �    O    F H:M   M:S   S
T3 X    �    O    F H:M   M:S   S
T4 X    �    O    F H:M   M:S   S
T5 X    �    O    F H:M   M:S   S
T6 X    �    O    F H:M   M:S   S
T7 X    �    O    F H:M   M:S   S
T8 X    �    O    F H:M   M:S   S
T9 X    �    O    F H:M   M:S   S
Ta X    �    O    F H:M   M:S   S
Tb X    �    O    F H:M   M:S   S
Tc X    �    O    F H:M   M:S   S
Td X    �    O    F H:M   M:S   S
Te X    �    O    F H:M   M:S   S
Tf X    �    O    F H:M   M:S   S

Timer "nieul." #0 X H:M   M:S   S
#1 X H:M   M:S   S
#2 X H:M   M:S   S
#3 X H:M   M:S   S
#4 X H:M   M:S   S
#5 X H:M   M:S   S
#6 X H:M   M:S   S
#7 X H:M   M:S   S
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Nastawy licznika
Adres
licznika

Nastawa Aplikacja

C0 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C1 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C2 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C3 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C4 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C5 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C6 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C7 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C8 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

C9 Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

Ca Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

Cb Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

Cc Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

Cd Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

Ce Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:

Cf Rosn¹co:
Malej¹co:
Kasowanie:
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Nastawy timera tygodniowego

Nastawy kalendarza

Adres
timera tygo- 
dniowego

Dzieñ Startu Dzieñ Stopu Czas
Startu

Czas
Stopu

Aplikacja

@0 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@1 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@2 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@3 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@4 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@5 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@6 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@7 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@8 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@9 SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@a SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@b SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@c SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@d SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@e SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :
@f SU MO TU WE TH FR SA SU MO TU WE TH FR SA None : :

Adres
kalendarza

Data Startu Data Stopu Aplikacja

*0
*1
*2
*3
*4
*5
*6
*7
*8
*9
*a
*b
*c
*d
*e
*f
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Nastawy komparatora analogowego

Nastawy komparatora

Adres
komparatora
analogowego

Wartoœæ porównania 1          Operator Wartoœæ porównania 2
  Wejœcia    Urz¹dzenie wejœciowe

 i specyfikacje
Wejœcie/Iloœæ punkt..  Urz¹dzenie wejœciowe 

i specyfikacje

A0
A1
A2
A3

Adres
kompara-

tora

Wartoœæ porównania 1 Operator Wartoœæ porównania 2
Typ Zawartoœæ                                      Typ   Zawartoœæ                Sta³a

P0 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P1 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P2 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P3 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P4 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P5 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P6 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P7 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P8 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
P9 T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
Pa T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
Pb T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
Pc T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
Pd T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
Pe T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#
Pf T#   ## C# ≤   ≥ T#   ## C#

5( b)   sta³a (    .V)

5( b)   sta³a (    .V)

5( b)   sta³a (    .V)

5( b)   sta³a (    .V)

4( a)   5( b)

4( a)   5( b)

4( a)   5( b)

4( a)   5( b)



Adres bitu
wyœwietlacza

Podœwietlenie/
prze³¹czenie ekranu

funkcyjnego

Pozycja pocz¹tkowa
wyœwietlacza

Komunikat na wyœwietlaczu Aplikacja

D0 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D1 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D2 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D3 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D4 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D5 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D6 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D7 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D8 L0   L1   L2   L3 X: Y:
D9 L0   L1   L2   L3 X: Y:
Da L0   L1   L2   L3 X: Y:
Db L0   L1   L2   L3 X: Y:
Dc L0   L1   L2   L3 X: Y:
Dd L0   L1   L2   L3 X: Y:
De L0   L1   L2   L3 X: Y:
Df L0   L1   L2   L3 X: Y:

Podœwietlenie   Funkcja prze³¹czania na ekran funkcyjny    CHR Znaki (12 cyfr max.)
L0 Nie Nie DAT Miesi¹c/dzieñ (5 cyfr: @@/@@)
L1 Tak  Nie                                                                            DAT1 Dzieñ/miesi¹c (5 cyfr: @@/@@)
L2 Nie Tak CLK Godziny:minuty (5 cyfr: @@:@@)
L3 Tak  Tak I4/I5 Wartoœæ analogowa (4 cyfry: @@.@)

la/lb
T0 do Tf Aktualna wartoœæ timera  (5 cyfr:

@@.@@)
#0 do #7 Aktual. wartoœæ timera z podtrzym.(5 cyfr:

@@.@@)
C0 do Cf Aktualna wartoœæ licznika  (4 cyfry:

@@@@)
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Nastawy funkcji wyœwietlacza



Charakterystyka

� Lista modeli
Moc wyjœciowa              Napiêcie wejœciowe            Napiêcie wyjœciowe                 Pr¹d wyjœciowy                       Oznaczenie

30 W 100 do 240 VAC 24 VDC 1.3 A ZEN-PA03024

Kompaktowy zasilacz 30W do sterowników ZEN

• Niewielkie rozmiary: (Szer × Wys × G³êb: 70  × 90  × 56 mm).

• Zgodny z EN61000-6-3 (Class B).

• Mo¿liwa praca równoleg³a

• Napiêcie wyjœciowe: 24 VDC; pr¹d wyjœciowy: 1.3 A; moc: 30 W

• Standardy bezpieczeñstwa: UL508/60950/1604, 
CSA C22.2 No. 14/60950/213,
EN60950(VDE0806), EN50178(VDE0160)

Dodatek F
Zasilacz impulsowy do sterownika ZEN
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� Parametry znamionowe
Sprawnoœæ (typowo)                                                            80% min.

Wejœcie            Napiêcie                                                             100 do 240 VAC (85 do 264 VAC), 
95 do 350 VDC 

Czêstotliwoœæ                                                    50/60 Hz (47 do 450 Hz)

Pr¹d     100 VAC we    0.8 A max.

200 VAC we    0.45 A max.

Pr¹d up³ywu       100 VAC we    0.4 mA max.

200 VAC we    0.75 mA max.

Pr¹d rozruchowy                  100 VAC we    25 A max.

200 VAC we    50 A max.

Wyjœcie         Zakres regulacji napiêcia wyjœciowego −10 do 15% (z V.ADJ) napiêcia wyjœciowego znamionowego

Têtnienia                                                         2% (p-p) max. (−25 to −10°C: 4% max.)

Wp³yw napiêcia zasilania                                0.5% max.

Wp³yw obci¹¿enia (dla znam. napiêcia zasil.)  1.5% max.

Wp³yw temperatury                               0.05%/°C max.

Czas Startu                        1,000 ms max. (100 VAC or 200 VAC, at rated output voltage)

Czas podtrzymania napiêcia                          15 ms min., 20 ms (typowo) (100 VAC lub 200 VAC, dla znam. napiêcia wyjœciowego)

Dodatkowe
funkcje

Zabezpieczenie przed przeci¹¿eniem          105% do 135% pr¹du znamionowego, automatyczne kasowanie

Praca równoleg³a Tak (2 jednostki max.).

Praca szeregowa                                          Nie 
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Pod³¹czenia

� Instalacja

Lp.                   Nazwa                                   Funkcja

1 Zasilanie AC (L1)    Pod³¹czenie przewodu fazowego na-
piêcia zasilania AC. Wewn¹trz urz¹-
dzenia znajduje siê bezpiecznik.

2 Zasilanie AC (L2/N)           Pod³¹czenie przewodu zerowego
napiêcia zasilania AC.

3 Napiêcie wyjœciowe DC  (+V) Biegun dodatni napiêcia wyjœcio-
wego 24 VDC

4 Napiêcie wyjœciowe DC (-V)   Biegun ujemny napiêcia wyjœciow-
wego 24 VDC

5 WskaŸnik dzia³ania wyjœ-
cia (DC ON: zielony)

Œwieci, gdy wyjœcie napiêciowe 
DC jest aktywne

6 Regulacja napiêcia wyjœ-
ciowego (V.ADJ)

Regulacja napiêcia wyjœciowego DC

Wymiary
Uwaga: Wszystkie wymiary podano w mm, chyba ¿e zaznaczono inaczej.

90

70 56

45

4460

80

60

80

Dwa, M4

Otwory monta¿owe w podstawie

4.7
(Wysuniêcie: 13 max.)

ZEN-PA03024




